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Tudomanyos eredmények:

a) A multimédia alkalmazéasi munkaformainak kidolgozasat a repilildmiiszaki tisztképzés
szamara, melynek részeként:

b) a repiilémiszaki tisztképzés, ezen belill a ,Repiildgép- és helikopter aerodinamika”,
valamint a ,,Repiilésmechanika” tantargyak ismeretanyaganak multimédias feldolgozasat a
kiilfoldi anyagok alkot6 alkalmazéaséaval,

c) a hazai és kiilfoldi médidkban eddig megjelenteken tilmutatd prezentacios oktatasi (CD)
anyag elkészitését,

d) A ,Repiilédgép- ¢és helikopter aerodinamika”, valamint a ,Repililésmechanika”
tantargyakban alkalmazhatd multimédia- és miikodé modellek alkotta eszkdzrendszer
létrehozasat a szemléltetés, bemutatds-gyakorlés és az egyéni tanulds tAmogatasara.

e) A ,Repiildgép- és helikopter aerodinamika”, valamint a ,,Repiilésmechanika” tantargyak
oktatasaban alkalmazott dinamikus miik6d6 modellek és a multimédia Osszhangjanak
megteremtését.
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PhD-értekezés tartalma:

Bevezetés, a kutatas célja, hipotézise, valamint modszere

1. Médiatervezés
1.1. A oktatasi célokat befolyasolo tényezok
1.2. A tantervi anyag oktatdsdhoz alkalmazhatéo médiumtipusok torténeti attekintése
1.3. Az informacidoelmélet, a kibernetika és a rendszereclmélet hatasa a tanitas tanulas

folyamatara
1.4. Az informacidhordozdk fejlesztése, mint a tanitastervezés része
1.4.1. Cél- és tananyagelemzés
1.4.1.1. A célok pontositasa a hallgatdi tevékenység szempontjabol
1.4.1.2. A célok pontositasa a tananyag elemzése szempontjabol
1.4.2. Az optimalis taneszkoz kivalasztasanak folyamata
1.4.3. Az értékelés modjanak meghatarozasa
1.4.3.1. A pedagdgiai értékelés részfolyamatai
1.4.3.2. A hallgatok egyéni eredményeinek értékelése
1.5. Az informacidhordozok tervezése, készitése
1.5.1. Az auditiv informéciohordozok tervezése és kivitelezése
1.5.1.1. Hangfelvételek szerkesztése szamitogép segitségével
1.5.2. A vizudlis informacidhordozok készitésének alapjai

2. A Multimédia, mint lehetdség a tanitas-tanulds folyamataban
2.1. A szamitogép szerepe az oktatasban
2.2. Mi a multimédia?

3. A multimédiés szemléltetd anyagok szerepe az oktatasban
3.1. A multimédia térhoditasa



3.1.1. A multimédia a hétkéznapi életben
3.1.2. A multimédia az oktatasban
3.1.2.1. A hallgatdk és a multimédia kapcsolata
3.1.2.2. A multimédias oktatas eldnyei
3.1.2.3. A multimédias oktatas hatranyai
3.1.2.4. A fejlesztéshez sziikséges eszkozok
3.1.2.5. Az alkalmazashoz sziikséges eszkdzok
3.1.3. Elvérasok a multimédias oktatdszoftverrel szemben
3.1.4. A felhasznalt médiumok aranya
3.1.4.1. A felhasznalt szoveg jellemz6i
3.1.4.2. A felhasznalt kép jellemzo6i
3.1.4.3. A felhasznalt mozgokép jellemzoi
.5. Vizuélergonoémiai szempontok
.6. A multimédias oktatoszoftverek mindségi értékelése
3.1.6.1. Az érdeklddés felkeltése
3.1.6.2. Interaktivitas
3.1.6.3. Médiumok helyes aranya
3.1.6.4. A szoftver testreszabottsaga
3.1.6.5. A felhasznaloi feliilet mindsége
3.1.6.6. Tanulasi stilusnak valé megfelelés
3.1.6.7. Ellendrzési és értékelési technikak
3.1.6.8. Beépitett intelligencia
3.1.6.9. Egyéni, tarsas hasznalatra val6 alkalmassag
3.1.7. A szemléltetés modszertana
3.1.8. Pedagobgiai- pszicholdgiai szempontok a multimédia tananyag készitéséhez
4. A multimédia alkalmazéasanak lehetdségei a repiil6tiszt képzésben
4.1. Multimédia a miiszaki tudomanyok tanitdsaba
4.1.1. Az aerodinamika ¢€s a repililésmechanika tantargyak szerkezete, jellegzetességei
4.1.2. Az aerodinamika ¢és repiilésmechanika tanitasa
4.1.3. Az aerodinamika ¢és repiilésmechanika tantargyakhoz kapcsolodé multimédia-
(tan)anyagok
4.1.4. A szoftver kivalasztasa
4.2. Multimédia a PowerPointtal
4.2.1. K6z06s animaciokezelés
4.2.2. Akcidgombok
4.2.3. Hangrogzités
4.2.4. Eldadas barhol barkinek
4.2.5. Két képerny6s nézet
4.2.6. Konferencia
4.2.7. Html varazslo
4.2.8. Powerpoint bemutat6 (show)
4.2.9. Egyéb lehetdségek
5. Javaslat a multimédia alkalmazéséara
5.1. A multimédia alkalmazésa az aerodinamika és repiilésmechanika tantargyak oktatasa
soran
5.2. Javaslat a multimédia eszkdzrendszerének alkalmazéasi munkaformadira és szervezeti
kereteire a tanitds — tanulds komplex folyamataban
6. Javaslat a miikod6 modellek alkalmazasara az oktatasban
6.1. A mikddo modellek alkalmazasi lehetdsége
6.1.1. A modell fogalma
6.2. Hasonl6sag torvényszertiségei
6.2.1 A modellek alkalmazasanak alapvetd kovetelményei
6.2.2. A modell paramétereinek meghatarozasa

3.1
3.1



6.2.3. A leveg0 viszkozitasat figyelembe vevd hasonldsagi kritérium
6.2.4. A levegd 0sszenyomhatosagat figyelembe vevo hasonldsagi kritérium
6.2.5. A jelenségek periodikussagat figyelembe vevo hasonlosagi feltétel
6.3. A helikopter vezérlését szemléltetd miikodé modellek

6.3.1. A gylirlis vezérlé automataval felszerelt helikopter vezérlés miikodé modellje
6.3.2. A miik6d6 dinamikus modell alkalmazéasa
6.3.3. A modell miikodtetése
6.3.4. A miik6d6 modell alkalmazasanak jelentdsége a megismerésben

A kutatomunka eredményeinek 6sszegzése

Felhasznalt irodalom

A jelolt értekezéssel kapcsolatos publikacioi

Fiiggelek

A multimédia rendszerek

Az értekezés CD mellékletén 1évo prezentacid hasznalati utasitasa
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