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VORWORT.

Die nachstehenden, urspriinglich nur fiir die
Garnison  Przemy§l zusammengestellten  Auf-
gaben entsprechen den in ‘F. C. . H. ,Aus-
bildung der Infanterie” enthaltenen Darlegungen
tnd dem Punkte 443 des E.-R. Sie beanspruchen
insbesondere, den Kompagnickmdtn Anregung
und Erleichterung fiir die Anlage &ahnlicher
{[Thungen zu bieten.

Diese Aufgaben sind nicht am Schreibtisch
ersonnen worden, sondern entstammen aus-
nahmslos dem praktischen Truppendienste,

Ihre grolle Zahl verhindert, daB sie (fiir
Przemy$l) eventuell als Kantaten gefihrlich
werden konnen, Zgskmdin, die alle diese Auf-
gaben konnen, kionnen fithren. Ziige, die sie
curchgemacht haben, werden den Punkten 440
n. 441, 2. Absatz des E.-R,, entsprechen.

Viele der fiir Ziige — es sind immer Kriegs-
ziige gemeint — gestellten Aufgaben sind mit
geringer  Anderung auch fiir Kompagnien
brauchbar, viele fir MGA. — Bei vielen Aui-
gaben wiirde es natiirlich der Anschaulichkeit
halber von grollem Vorteil sein, den bezeichneten
Markierer durch volle Abteilungen spielen zu
lassen. Oft wird sich dabei Gelegenheit bieten,
fiir die markierende Abt. eine instruktive Gegen-
aufgabe zu stellen, wodurch sich interessantere
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Ubungen mit Gegenseitigkeit ergeben (Gegen-
seitiges Einvernehmen zweier Komp.).

Der Umstand, dal} fast alle Aufgaben aufl den
Ubungsplitzen Przemysls oder doch auf zeit-
weilig betretbarem Terrain spielen, gewiihrleistet
fiir diese Garnison eine mdaglichst von Zerr-
bildern befreite Durchfiilirung, ein Vorteil, der
gewill auch in vielen anderen Garnisonen mit
ihnlichen Aufgaben erreichbar ist.

Jede derartige Aufgabe hat nur dann Wert,
wenn sie in allen Details tadellos korrekt
durchgefiibirt ist. Es ist nicht nur die Fihrung,
der taktische Witz das Lehrreiche bei solchen
Ubungen, sondern auch die Art, wie der Zug
dabei funktioniert. Weit entfernt also,
den Wert der Einzelausbildung der Chargen und
der Mannschaft mit denselben in den Hinter-
grund riicken zu wollen, sind sie ein Mittel, um
unfehlbar zu entdecken, wo es an der Einzel-
anshildung noch fehlt,

Den Beispielen sind ,Bemerkungen” bei-
gegeben, denen zu entnehmen ist, worauf es in
jedem einzelnen Falle besonders ankommt.
— Die ,,Amnahme” muB vor der Ubung stets
auch der Mannschaft bekanntgegeben werden.
Das aber, was geschehen soll, darf
nicht vorher erlautert, sondern mufi
ehen korrekt und verstindlich befohlen
werden.

Das Wort , Annahme* ist durch A%,

die Bemerkung {iber die Durchfithrung der
Ubung stets mit ,,B" bezeichnet.



1.

I. Zurawica.

(Siehe Beilage 1.)

1.

Zg bei 1. — Kein Markierer.

. Eig. Komp. im Riickzug iiber o nach Nord

an die Chaussee und auf dieser weiter nach
Norden. An der Chaussee nordwestl. des
Zgs steht ein Schwarm eines anderen Zgs
(supp.) Front SW. Fd noch nicht sichthar
folgt von SW.

Der Zg hat die Héhe o als Nachhut zu

hesetzen und einige Zeit zu halten, um der
Komp. einen Vorsprung zu erméglichen.
Die Besetzungslinie mufi so gewithlt werden,
dafl der unvermeidliche tote Raum vor der
tflachen Hohe nicht zu groB ist, anderseits so,
daB der Riickzug nur kurz im spiteren fdl.
Teuer fiithrt,

Stidl. Flanke aufkliren, Reserve links De-
halten,

2.

Zg in der durch Aufgabe 1 erreichten Stel-

lung.  Je ein markierter fdl. Schwarm am
Strallenbug 500* nordéstl. WH. Buda und auf
der Hohe 500 siidwestl. des Zgs.

4.

Eig. Komp. im Riickzug nach Nord ver-
schwindet eben an der Chaussee nordl a. Ein
bisher an der Chaussee nordwestl, des Zgs ge-



standene eig. Schwarm geht eilig in nordl.
Richtung zuriick. Gleich darauf erscheinen
die 2 markierten £dl. Abtlgn und schielien
auf den Zg.

B. Der rechte Teil des Zgs, im Flankenfeuer
von rechts liegend, muBl zuniichst im Haken
abgebogen werden*). Dann Zuriicksenden der
Reserve (gegen Westen gedeckt) in raschem
Tempo, auf die Hihe bei a, sobald die IEr-
reichung derselben gesichert erscheint —
auch alles andere zuriick.

3.

Zg bei 2. — Markierer, 2 Fahnen mit 200%
Abstand nebeneinander, Iront Nord — 200%
nirdl. des ZO,

A. Eig. Komp. steht bei f, Front Siid, im Ge-
fecht gegen den Z0., Eig. KayvPatr. 500% stid-
westl, des Zgs auf der Héhe o,

Eine Ordonnanz des Kompkmdin iiber-
bringt folgenden Befehl (wirklich diberbringen
lassen): .

JFd geht aus dem ZO. eben gegen die

Komp. wor; anscheinend ohne Sicherung

links. — Zg Flankenfeuer abgeben.”

B. Der Zg muB etwa 300%, zum Teil in Lauf-
schritt gedeckt, nach SW., um besser zu flan-
kieren. Niemand darf von Feindesscite auf
der Hohe geliend gesehen werden. Das ver-
rit. Eine Gefechtspatr. geht sofort auf
Hohe o vor zur supp. KavPatr. An der Stelle,
wo der Zg sich entwickelt, sind mehrere he-

") Haken gegen SW. gedeckt am nordlichen Teil von o
macieren.
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buschte Rideaus; kein Teil des Zgs darf offen
liegen.

4.

Zg bei 3. — Markierer (2 Schwarme) wird

auf Wink auf Hohe a so placiert, dall der Bach
im toten Raum liegt.

A.

B.

Eig. Komp. geht durch den Wald westlich
der Stralie in nordlicher Richtung gegen einen
nordwestlich ¢ gemeldeten Feind vor. Zg —
rechte Seitenhut, bisher ohne Ird, geht Direk-
tion a. — Gefechtspatr. (supp.) am Bach vor-
aus; aus ihrem Verhalten ist zu ersehen, dali
der Bach nur auf der Briicke an der Exer-
zierplatzgrenze passierbar ist.

Man liBt den Zg die Bewegung anireten,
hierauf sofort den Markierer erscheinen und
schieBen.

Rasche Bildung der Schwarmlinie und Feuer-

aufnahme. Sofortige Absendung einer rechten
Flankendeckung trotz IFeuer. Belassung einer
Gruppe im Feuer gegen den Id, damit dieser
nicht vorgehen kann, um den toten Raum auf-
zuheben, dann Vorlaufen des Gros in den
toten Raum, Vorgehen iiber die Briicke, Sam-
meln im toten Raum zum Sturm, eigene
Feuergruppe moglichst lange nicht maskieren.

').
Zg bei 4. — Markierer auf IHohe d, Front

St mit einem Haken Front SW. aufigestellt.

A.

Eig. Komp. greift Hohe d von Siiden an und
ist derzeit noch 600% davon entfernt. Der



B.

Zg erreicht eben die Hohe a von SW. her.
(I"lankendeckung links supp.)

Befehl: Der Zg hat nach eigenem Ermessen

in das Gefecht einzugreifen.
Geschicktes Entwickeln, mioglichst nahes
Herangehen, Bestimmung der Hauptkraft zum
Flankieren der gegen die Komp. kimpfenden
fdl, Linie hei Niederhalten des Hakens, der
gegen den Zg schielt.

(Fiir die Entwicklung gibt es hier mehrere
Varianten. Am besten scheint es, den flankie-
renden Teil genau in der Verlingerung der
fdl. Linie im StraBlengraben bei a zu pla-
cieren und durch eine Gefechtspatr., gegen
Norden zu decken.)

6.

Zg bei 5 in Doppelreihen. — Markierer an

der Waldecke e und auf Hohe a, Front nach Ost.

¢'l"

B.

Komp. geht iiber Hohe d auf a zum Angriffe
vor. Gefechtspatr. des Zgs hat sich eben
(etwa 200% vor dem Zg) niedergeworfen
und schieBt gegen die Waldecke. Links vom
Zg geht eine eig. Abt. iiber o vor, dieselbe
hat keinen I7d vor sich und tritt eben in das
(Gebiisch unmittelbar westlich o ein.

Befehl: Der Zg hat sich auf dem Riicken
siidl, des Baches festzusetzen und ein Vor-
brechen des Fds aus der Waldecke zu ver-
hindern.

(Sobald der Zg sich entwickelt und das Feuer
aufgenommen hat, 1ilt man den Markierer
bei e sukzessive verschwinden,) Entwicklung,
wenn (wie hier) Zeit ist, besser nach der
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Reihenfolge der Schwirme (1. Schwarm
rechts), also eventuell links vorwirts trotz
des Umweges, oder Reihenfolge der
Schwirme gut merken. — Wahl der Front
mit Riicksicht auf Flankenfeuer von a. —
1 Schwarm Reserve zweckmaBig (vgl. auch
nichste  Aufgabe), Feuerleitung, wenn
(jegner verschwindet. Auch bei Ausschaltung
der Zgs- und Schwarmkmdtn mull das Feuer
aufhiren,

7.

Zg liegt in der durch Aufgabe 6 erreichten
Stellung; also eventuell auch mit verworfenen
Schwirmen und ohne Reserve im Feuer gegen a.
— Markierer, wenn moglich, ein Paar Reiter,
im Notfalle auch nur eine Fahne, gedeckt siidl. o.

A. Eig. Komp. bricht von d gegen a zum An-
griffe vor, I'd riiumt a und geht eilig nach
Westen zuriick,

In diesem Augenblick lalt man die Reiter
(Fahne), einen KavZg markierend, gegen die
Flanke des Zgs vorbrechen,

B. Bei verworfenen Schwirmen ergeben sich
leicht falsche Kmdos. — Eine etwa vorhan-
dene Reserve erleichtert die Bildung der
neuen Front. Es ist nicht unzweckmaBig,
wenn 1 Schwarm hinter der neuen Front
bleibt, um Umgehungsversuchen der Kav.
entgegenzutreten. (Kuszes Aviso: Kav. links
xter Schwarm Reserve, mulBl geniigen.)

8.

Zg bei 6 in Schwarmlinie. — Markierer bei a,
Front Siid.
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A.

B.

h.

Zg ist in beiden Flanken gesichert; hat a zu
nehmen. Das fdl. Feuer ist so kraftig, dali
nur  schwarmweises Vorgehen mit kurzen
Spriingen maglich erscheint.

Der Zgskmdt mull im Frieden seine Absicht
unbedingt kundgeben; etwa: ,weiteres Vor-
gehen schwarmweise — hierauf benimmt er
sich nach Pkt 326 E.-R., die Schwirme nach
Pkt 826—329. — Alle Leute miissen das
Verstandnis fiir diese Bewegung bekommen.
Es sind daher kurz darauf der Kmdt und die
Chargen auszuschalten.

9.

Zg und Markierer wie hei Aufgabe 8,

. i die Leute wie bei 8, fiir den Zgskmdin

iberdies: Die Versuche, das Feuer zum ILin-
stellen zu bringen, sind gescheitert. Der Zgs-
Kmdt hat nur 3—4 Mann rechts und links
von sich zum Feuereinstellen gebracht. Er
soll den Zg ohne Kmdo (dieses wurde nicht
gehirt) durch personliches Beispiel vorwiirts
bringen.,

Die genannten Leute diirfen nur durch leisen
Zuruf (im Frieden fehlt der Larm) zum Mit-
laufen veranlaBt werden, Der Zg mull seinem
Kmdtn folgen, Man schaltet hierauf den Zgs-
kmdtn und die idlteren Chargen aus, sagt den
in der Nihe derselben befindlichen Leuten,
daB dieselben gefallen sind, der Angriff mul
aus eigener Initiative der Leute fortgesetzt
werden. Trgend jemand mull das Zgskmdo er-
greifen.



10.

Zg und Markierer wie bei Aufgabe 8. —

Beim Markierer aber Verstirkungen daneben er-
scheinen lassen. Derselbe geht sodann sprung-
weise vor.

Feuerleitung ist Gegenstand der Ubung. Zgs-

lmdtn ausschalten. Sobald der Markierer den
toten Raum erreicht, Bajonett auf.

B

B.

11.

Zg bei 7. Ohne Markierer,

. Fd im Ruckzuge gegen Siiden, der Sicht be-

reits entschwunden. Zg ist linke Seitenhut
ciner auf der Hohe westl. der Strale be-
findlichen Komp. und hat gesichert zu rasten,
Zgskmdt hat die ihm erforderlich scheinenden
Patr. abzusenden, Leute zur Beobachtung
dieser Patr. aufzustellen. Rest: Pyramiden
ansetzen, abhingen, Wasser holen ete.

12.
Situation wie durch Aufgabe 11 gegeben.

. Bevor die auf d etwa entsendete Patr. diese

Iohe erreicht, geht der ostl. d versteckte
Markierer auf Wink zum Teil auf d, mit dem
Gros in der Richtung f vor und besetzt
schlieBlich f — Front gegen den Zg bei a.
Riistung erst nach durchgefithrter Sicherung
ablegen!

Rasche Bildung der Schwarmlinie; even-
tuell abgelegte Riistung nur mitnehmen.
Feuerleitung. — Eig. Patr. auf d wird aufler



12

Gefecht gesetzt. — Entschlull des Zgs-
Kmdtn: d muBl wieder genommen werden
(wie?*); dann kann erst F'd von f vertrieben

werden, — Was geschiehi mit der eventuell
abgelegten = Riistung bei Antritt der Vor-
hewegung ?

Fariante: Um das Verhalten mit der Riistung
zu schulen, kann auch angenommen werden, dall
trotz zweckmiéfliger Sicherung bei d iiberraschend
I'd signalisiert wird und auftancht (Kav.).

13.

Zg bei 8 gedeckt, Ein schwacher Zg mar-
kiert in wunregelmiBiger Dichte bei 6 eine
Schwarmlinie Front NO. Feind auf d — einige
Markierer.

A. Der Zg bei 8 ist Reserve, Eig. Komp., beider-
seits im Verbande, liegt im Artilleriefeuer
bei 6.

B. Der Kompkmdt gibt das Zeichen ,Ver-
dichten®, oder ,Verdichten und Sprung vor-
wirts®,

Der Zgskmdt mull den Befehl hiezu noch
vor dem Verlassen der Deckung geben., Ein-
schalten einer Atempause in der Hilfte des
Weges. Gleichzeitiges Aufspringen, Pkt 327.
Eintreten der Leute an jene Stellen, wo mehr
Platz ist. — Aufsatz zurufen. Kmdo-Rege-
lung. Zgskmdtn am halben Wege fallen
lassen, Der Befehl mufl trotzdem durch-
gefiihrt werden, — Hierauf mit der linken

*y Am besten: So Mange "Fd noch Niederung durch-
schreitet, linken Fligelschwarm in den toten Raum 300" west-
nordwestl. von_d bringen. Kriftige Feuerunterstiitzung hicbei.
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“oder rechten Hilfte der Schwarmlinie unter

irgend einer Annahme: Rangieren mit un-
rangierter Mannschaft auf der Stelle oder
withrend des Marsches,

14.

Zg in Doppelreihen bei 9. — Markierer bei

a. — Iig. Komp. bei 6 durch Fahnen markiert.
A. Zg ist Reserve, rechts ist kein I'd. Komp. hat

B.

die Hohe ,besetzt”., Kompkmdt gibt das
Zeichen: ,links verlingern®.

Direktion halblinks — Schwarmlinie links
vorwiirts. Befehl (Aufgabe) in der Deckung
geben. Nicht zu sehr in die Tiefe laufen,
sondern eventuell etwas riickwirts der Komp.
auf der Hihe bleiben. — Wao stehen die
Sicherungspatr. des Zgs?

15.

Zg bei 1. — Auf der Héhe o ein Schwarm

vorgeschoben, — Markierer etwa bei 6, Front
zum Zg, tritt erst auf Wink auf.

A.

B.

Der Zg rastet in gesichertem Halt. Der
Schwarm auf o ist eine seiner Feldwachen.
Die sonstige Sicherung ist supp., der Zgs-
kmdt hilt sich gerade bei der Feldwache auf.
Die Aufstellung derselben wird besprochen,

Markierer erscheint. *Verhalten der Feld-
wache. Nun veranlalt man den Zgskmdin,
einen Schwarm zur Verlingerung links, einen
rechts und einen zur Verdichtung durch
Zeichen vorzurufen. — Schwarmlinie nach
Terrainform richten, nicht in gerader Linie
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ausgerichtet, Vgl. Pkt 23 E.-R., sinngemall
auch fiir Schwarme. Schwarmkmdtn miissen
ihren Leuten die Aufgabe noch in der
Deckung sagen. Zum Beispiel ,,Verdichtung
auf der Stelle” u. dgl.

16.
Zg und Markierer in der durch Aufgabe 15
erreichten Stellung.

A. Der Zg erhilt den Befell, vorzuriicken.,

B. Zgskmdt befiehlt Angriff. Ein Teil des Zgs
bleibt liegen. Der rechte Fligel z. B. soll
durch die Kriimmung des Riickens teilweise
gedeckt, zunichst vorgehen. Dieser Befehl
kann durch Zeichen mnicht verlibilich {iber-
mittelt werden. Schulung des Verkehres der
Ordonnanzen.  Geschicktes Vorgehen des
rechten Fligels. — (Der Markierer mull so
aufgestellt sein, dall sich ein toter Raum er-
gibt.)

Die Zgskmdtn miissen geschult sein, solche
auch im offensten Terrain nicht seltene
Deckungen zu erkennen und auszuniitzen,
anderseits in der Verteidigung solche tote
Riume zu vermeiden, bzw. nicht zu iiber-
sehen.

17.

Bei 6 und 400% &stlich davon werden zwei
einander gegenitber liegende Schwarmlinien
(Front Ost, bzw. West) markiert. Die westl,
etwas stirkere mit roten Abzeichen.
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B.
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Der Zg steht bei 10.

Eig. Komp. im Angriff gegen Westen; der
Zg erhiilt den Auftrag, den Sturm gegen den
fdl. linken Fliigel durchzufiihren.

Bajonett auf. — Gedecktes und geord-
netes Herangehen in den Racheln bis auf
nichste Distanz. Eventuell kurzes Feuer. —
Sturm. Hiebei nicht auseinander flattern! —
Nicht die Komp. zu frith maskieren.

18.

Zg bei b in Linie gegen Norden gedeckt. Eig.

Komp., markiert, hei 6; Fd bei a, geht auf Wink
mit mehreren IFeuerhalten zum Angriffe vor; d
hisher frei.

A.

Bb.

Zg, Reserve (wie gesichert?), erhiilt Befehl:
Fd geht zum Angriff iiber, der Zug hat den
Gegenangriff durchzufiihren,

Rechte Flankensicherung auf d vor. Ab-
warten, bis die fdl. Angriffsgruppe etwas von
der Hdohe herab ist, dann den Zg gedeckt
Schritt und Laufschritt  200—300% nach
rechts verschieben und durch die Racheln
einschwenken,

19.

. Zg und Markierer wie bei Aufgabe 18, auf d

aber ein fdl. Schwarm markiert.

. Nur wenig rechts riicken, abwarten, bis der

FFd am herwirtigen Hange auftaucht, dann
auf niichste Distanz Sturm; oder kurzes
Feuer und Sturm.
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20.

Zg bei 11. — Markierer 2 Fahnen mit 100%
Distanz anf Hohe y nichst WH. Kacinka, eine
3. Fahne erst auf Wink auftauchend und gegen
SW. riickend bei m.

A. Eig. Komp. im Angriffe gegen den Z0. 3004
vor dem Zg. Die 2 Fahnen markieren ein
sehr dichtes Ziel (auffahrende Art.- oder
Kav.-Masse).

B. Distanz zu den Fahnen 2600%, Sobald der Zg
geschlossen schielit, 1aBt man die 3. Fahne,
cine fdl. Schwarmlinie darstellend, auf-
tauchen. Der Zg mull nun diesen gefihr-
licheren Fd beschieBen und hiezu selbst
Schwarmlinie (mit linker Flankendeckung
bei 6) bilden.

21.

Zg bei 12. — Ohne Markierer.

A. Eig. Komp. beiderseits im Verbande 5007 vor
dem Zg im heftigen Gefecht gegen den ZO.
IFdl. Art. feuert lebhaft. Der Zg soll etwa
2007 vorriicken.

B. In geoffnetem Gliede iiberfallsartig die Hohe
tberschreiten; die ganzen 200% durchlaufen.
Am Ridean nieder,

22,
Situation wie durch Aufgabe 21 herbei-

gefiithrt.

4. Die Art. hat einige Schull auf die Baum-
gruppe vor dem Rideau abgegeben, beschielit
aber nun wieder die Schwarmlinie. Diese
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liegt, heftig feuernd, in ziemlich gleich-
miBiger Dichte 400—500* vor dem ZO, Das
Gefecht steht. Befehl kommt keiner.
B. Zgskmdt mufl aus eig. Antrieb eingreifen,
Da sich die Art. eingeschossen hat und die
Situation eine gleichmibige Verstirkung der
Komp. erfordert, ist das Vorlaufen in ge-
trennten,  unregelmifBig  sich  folgenden
Schwiirmen, Plianklerabstand 4—b5*, ange-
zeigt. Der Befehl wird am Rideau gegeben.
Will der Zgskmdt die Schwarmlinie auch
711 einem Sprung vorwirts bringen, oder wird
dies befohlen, so mull, ungeachtet des mich-
tigen fdl. Feuers, der Zg in einer Linie ge-
offnet vorgehen, um durch das gleichzeitige
Eintreten zu wirken. Auch diesen Befehl am
Rideau geben.

Zg bei 13. — Markierer auf Wink ber
scheinend und gegen den Zg vorgehend.
A. Eig. Komp. Front Nord bei 6 im Kampfe;

fdl. Artfener. — Zg ist Reserve und soll

Letwas weiter vorne” (Baumgruppe nicht er-

withnen) ,,Aufstellung nehmen®,

B In den Racheln bei den Biumen findet der
Zg, wenn er sich entsprechend gruppiert
Deckung gegen Schrapnellfeuer (etwa 1:4)
Sobald der Zg dort liegt, 1Bt man den Mar-
kierer auftauchen. Die Deckung mull nun
wrilitenteils riicksichtslos anfgegeben werden,
um, eine entsprechende Feuerfront zu bilden.

N 2
( - w0 hauh
\\ = ' kil J"f‘ B,
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24.

Aufstellen einer Feldwache auf Hohe o,
Hauptposten bei b, linke Nachbarfeldwache bei ¢,
rechte bei g supp. — Erscheinen eines Gegners
bei d, Vorgehen desselben iiber 2, 5 und 9. Wenn
die Feldwache ohne Verstandnis auf dem an-
scheinend besten Aussichtspunkt steht, kommt
dieser Gegner bis auf 30% ungesehen heran.

B. Die Breite der Hohe o erfordert unbedingt
2 Vedetten (4 Mann); dagegen kann man an-
sonsten mit Patr. ziemlich sparen. Schulung
des Feldwachkmdtn iiber alle seine Obliegen-
heiten. — Man mache dieselbe Ubung abends
und warte die Dunkelheit ab.

25.

Zug bei 1. — Markierer bei ¢ im Walde;
geht auf Wink {iber die StraBenbriicke und be-
setzt g, Front Siid.

A. I'd im Riickzuge beiderseits der StraBe nach

Norden. Der Zg im Verhiiltnis einer Vor-

patr. in der Verfolgung begriffen.

B. Zgskmdt nimmt zunichst jene Form an, die
ihm gutdiinkt, dann erst liBt man die Ubung
beginnen.

Sobald der Zg nahe bei o eintrifft, geht
Markierer von e auf der StraBe zuriick, unter
der Annahme, dal der Bach bei e nur auf der
Briicke passierbar ist. — Feuerleitung bis
zum Besetzen von a. — Entschlul zum An-
griff auf die Briicke. Vorteilhaft ist es, von
Haus aus einen Schwarm an dem Ver-
folgungsfeuer nicht teilnehmen, sondern
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lings der Rideaus gedeckt nach 6 riicken und
erst dort schiellen zu lassen.
Nun ist das Uberschreiten der Briicke im

toten Raum leichter zu disponieren. — So-
bald der Angriff angesetzt ist, Ubung ab-
brechen.

26.

Zg bei 14, — Markierer auf kleiner Kuppe 1,

Front Siid, so dal gerade Ausschull auf ¢,

A. Eig. Komp. im Angriffe von Norden auf ¢
hat mit linkem Iligel kleine Kuppe h er-
reicht. — Zg in Reserve erhiilt Befehl, zu
verdichten.

B. Der Zg steht in Reserve mit einer linken
Flankendeckung, In der Deckung entwickeln,
letztes Stiick kriechen,

21,

Zg bei 16, — Markierer bei i, — Front Siid.

A. Eig. Komp. auf Kuppe ¢. Zg ist Reserve im
Staffel rechts. (Wie gesichert?)

Befehl: Fdl. linken Fligel anzugreifen.

B. Da ¢ die Kuppe h iiberhiht, hat der am nordl.
Teile von h liegende Markierer einen groflen
toten Raum vor sich. Zg hat daher nur eine
Feuerstellung knapp nordl, 15, dann kommt er
in der breiten Rachel gsofort unter den Schull.
Ein Zuricklassen einer Feuergruppe zum
Festhalten des Gegners ist unnétig, das tut
die Komp. auf ¢. — Also: Rasche Entwick-
lung, kurze Feuerabgabe, dann in die Rachel,
Bajonette auf und gesammelt, ohne die Komp.

au maskieren, Sturm,
2'



Rechte Flankendeckung mull selbsttiitig mit
und flink sein, Achtung auf Gegenangriff
rechts] — Rechten Fliigelschwarm auf even-
tuelle Abwehr desselben aufmerksam machen.
Folgt daher im Staffel oder geht efwas
vorats.

28.

Zg bei 14. — Eine Fahne am Osthahg von h,

I'ront Stid markiert linken Fliigel der eig. Komp.
Eine Gruppe 150% siidéstl. &, Front NW. den in
Aufgabe 27 behandelten nunmehr fdl. Zg.

A.

B.

A

B.

Eig. Komp. im Angriffe gegen ¢ ist von
Norden her bis auf Kuppe h vorgedrungen.
Der Zg ist Reserve (wie gesichert?).

Befehl: Fd bricht gegen den eig. linken
Fliigel vor. Gegenangriff |
Der Zg nimmt Bajonett auf, wird rasch etwas
halblinks (ungefihr in der Schichtenlinie)
nach auBlen gefiithrt und geht dann eng ent-
wickelt so weit vor, bis er den Angreifer
siecht. — Flankendeckung e¢in  Schwarm
zweckmibig,

29.
Zg bei 16. — Markierer auf Hohe r.

Eig. Komp. soll von b auf o angreifen. Zg
hat Befehl, zunichst Héhe r vom Fd zn
siubern,

Fiir die Annaherung bieten sich sowohl rechts
wie links Vorteile. Etwas besser erscheint die
sidl. Seite, weil man nicht von o aus gestort
werden kann. Also etwa: Ein Schwarm be-
schieBit von der Waldspitze 300% &stl. von
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14 die Hohe », wihrend der Rest des Zgs zu-
erst sprungweise geradeaus vorgeht und dann
die Racheln siidwestl. der Hohe r beniitzt.

Geht die Hauptkraft durch die nordl. (he-
waldete) Rachel vor, so muB der Nahangriff
und Sturm durch Flankenfeuer von Héhe h
oder etwas weiter vorwirts unterstutzt
werden. Ein ginzliches Hineingehen in
die Rachel ist sehr riskiert; ein tatiger
Gegner gewinnt durch Gegenangriff leicht
grollen Vorteil.

30.

Zg hei 17. — Markierer auf Hohe kb mit einer

kleinen Reserve im Graben westl. 14,

A. Eig. Komp. in heftigem Gefecht 400% siidl, r,
I'ront West gegen Hohe ¢. Auch auf Héhe h
wird Bewegung bemerkt. Der Zg erhalt
den Auftrag, die Hohe » zur Sicherung der
rechien Flanke zu besetzen.

B. Hohe r hat viele tote Riume vor sich, daher
starke Reserve. Besetzung etwa: ein Schwarm
auf r selbst, Flankendeckungen rechts stark
und links schwach, welche die Racheln beol-
achten. Rest Reserve.

Fariante su 30,

Komp. im Angriffe von ZO, auf o. Der Zg
ist als 1ink e Flankendeckung ausgeschieden.
-— Hiezu kleine Skizze auf Beilage 1.

31.
Zg und Markierer wie Schlufisituation von
Aufgabe 30.



.

.

Fd hat Héhe ¢ und & besetzt. Eig. Komp.
greift ¢ von Osten her an,

Auf Hohe b eine eig. KavPatr. (supp.).

Der Zg erhilt Befehl, die Hohe h anzu-
greifen.
Von » aus gesehen, heben sich die hei fron-
talem Vorgehen nach einander zu erreichen-
den Abschnitte sehr schén ab. Frontales An-
gehen allein ist aber wegen drohender IMlan-
kierung aus dem Walde bei 14 (trotz eig.
KavPatr. bei b) nicht ratsam. Daher eine
Gruppe geradeaus; etwa bis zum Ende der
Rachel, 300% &stl. h, eine zweite (Haupt-
gruppe) gedeckt etwa bis 14. Zusammen-
wirken beider Gruppen. Beim Sturme gehen
beide Gruppen an (E.-R. Pkt 618, 2, Absatz).

Man variiere den Sturm (besonders wenn
die Hauptgruppe geradeaus geschickt wurde)
dadurch, dall man im letzten Moment die im
Giraben westl. 14 bereit gehaltene Reserve
nach 14 vorlaufen 1ilit und zugleich mit dem
auf i stehenden Markierer frontal zum
Gegenangriff vorgeht (Pkt 733 E.-R.).

32.

Zg bei 18, — Markierer bei 21, erscheint auf

Wink.

4’1 .

Eig. Komp. ist Vorpatr. und entwickelt sich
an und links der Strafle niichst Hohe ¢
gegen 23, wo der Fd auftritt,

Der Zg hat den Befehl, rechts der Stralle
energisch vorzudringen, um flankierend nach
links einzugreifen.
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B. Der Zg muB gefechtsbereit vorgehen und den

Wald rechts aufkliren. Sobald er Hdéhe I
erreicht, liBt man den Markierer bei 21 er-
scheinen und rasch verstarken. Der Mar-
kierer, etwa 2 Ziige darstellend, greift an;
der Sturm ist abzuwehren, (Freiwilliges
Zuriickgehen bei selbst geringer Moglichkeit
des Gelingens nie dulden.) Der Markierer
beniitzt beim Angriff den Wald. Gegenstand
der Schulung ist auch zeitgerechte Meldung
iiber das Vorgehen des Feindes im Walde.

33.

Abschnitisweises Vorgehen in sehr schwie-

rigem Waldterrain.

Zg bei 19. — Eine FFahne 100% nordostl. des

Zgs markiert den rechten Fliigel der eig. Komp.
Front NO. — Markierer auf o, Front SW. mit
vorgeschobener  Flankensicherung  in  den
Racheln siidl. davon.

A.

B.

Eig. Komp. in heftigem Gefechte gegen o;
der Zg hat den fdl. linken Fliigel anzu-
greifen.

Es handelt sich um die Aufrechterhaltung des
Zusammenhanges in  sehr  schwierigem
Walde. Abschnittsweises Vorgehen. Zum
Schlul, wenn man die nétige Orientierung
hat, Gewinnung des Ostrandes der Rachel
und Einschwenken; sabei doch nicht allzu
langsam sein!

34.

Zg bei 20. — 100% westl. desselben eine

FFahne, markiert den linken Fliigel der eig. Komp.
Front SW. — (Fd nicht markiert.)
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A\

Komp. hat Hohe o, Front SW., besetzt. Zg
hat das uniibersichtliche Terrain siidl. daven
im vorgeschobenen Staffel zu sichern,

. (Sicherung einer Flanke im Walde.)

Hauptkraft des Zgs (mindestens zwei
Schwirme) so nahe am Fliigel, dafl ein un-
bemerktes Angreifen wvon Siiden unmdaglich,
Diese Hauptkraft in geschickter Weise mit
Patr. umgeben, mit denen man in guter Ver-
bindung ist. Zgskmdt muBl wissen, was er
macht, wenn der Gegner von Westen oder
von SW. oder von Siiden kommt.

35.

Zg in der durch Aufgabe 34 erreichten Stel-

lung. Markierer bei b.

A,

B.

Komp. geht von Héhe o gegen b zum Angriff
vor. Zg hat diesen Angriff als vorgescho-
bener Staffel mitzumachen.

(Verhalten als wvorgeschobene Flankengruppe
im Walde.)

Der Zg mull die Waldzone siidlich der
Komp. aufkliren und mit der Hauptkraft
flankierend einzugreifen trachten. Zunichst
nach vorwirts sammeln; etwa in der
schmalen Waldstelle bei t. — Von dort Ab-
sendung von 2 oder 3 Patr. Der Zg folgt
anfinglich noch nérdl. der Racheln; dann
gibt man ihm bekannt, daB er nun schon die
Komp. bei 19 lebhaft schieflen hért, hierauf
rasches Ubersetzen der Racheln und De-
bouchieren etwa bei 14 auf die Hohe.
(Weitergehen in der Rachel fiihrt in den Ge-
fechtsraum der Komp. und einem wahrschein-
lichen fdl. Gegenstol} direkt in die Klammer.)
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36.
Zg bei 21. — Kein Markierer,

A. Zg ist linker Fliigelzug und hat die Hohe b
mit der Front gegen o zu besetzen. Komp.-
Reserye hinter dem Zg sichert den Wald
nordwestl. der Chaussee durch Patr. (supp.).

B. Es handelt sich um richtige Disponierung, so
dall der Zg mit der Hauptkraft tatsichlich
auf o schiellen kamn. (Die Waldparzellen he-
eintrachtigen die Frontbreite.) Ausniitzung
der vorhandenen Deckungen. Nahaufklirung
des Waldes links vorwiirts des Zgs und An-
weisung, wohin die hiezu verwendeten Patr,
eventuell zuriickzugehen haben,

37.

Zg bei 22, — Markierer am Waldrand sudl. o.

Fine Fahne am Rideau 150% nordostl. o.

A. Eig. Komp. im Feuer, Front SO., am Rideau,
die FFahne markiert den rechten Fliigel. Der
Kompkmdt gibt das Zeichen: ,rechts ver-
lingern®,

B. Der Zg muBl mit der Hauptkraft auf die
Héhe, nicht etwa nur mit einer Patr. Ge-
schieht es anders, so liflt man den Markierer
(eine Patr. darstellend) auf o vorgehen und
Flankenfeuer abgeben.

38.
Zg bei 23. — Markierer auf o, Front SW.

4. Z‘g ist rechte Seitenhut, Komp. kimpft im
Walde westlich der StraBle. Die Spitze des
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Zgs liegt, da sie von o angeschossen wurde,
gedeckt bei 21; Zgskmdt bei derselben. An-
griffsentschluB oder Befehl dazu geben.

. Der Angriff links des Riickens kommt bald

ganz in die Tiefe und in nicht deckendes Ge-
striipp.  Auch Flankenfeter von der Stralle
moglich, (Dort eventuell schwachen Mar-
kierer placieren.)

Beim Angriff rechts zuniichst 1 Dbis
2 Schwirme bei 21 placieren. Rest des Zgs
verschiebt sich im Graben hinter 21 gedeckt
nach Siiden, iiberlauft rasch den offenen
Streifen zur Waldspitze Ostl. b und gewinnt
Héhe 19. Nun folgt der Rest des Zgs auf
demselben Wege. Interessant ist auch die nun
folgende  staffelformige  Placierung  der
Schwirme auf der Héhe 19,

Eventuell durchzufithrenden weiteren An-
griff wieder nicht iiber das offene Terrain.

39.

Zg bei 7. — Markierer auf o, Front NW,

. Eig. Truppen lings der Chaussee gegeniiber

o0, Front SO. im Gefecht. — Der Zg hat den
sichtbaren rechten fdl. Fligel auf o anzu-
greifen,

Belassung einer (vorliufig nicht schieBenden)
stirkeren Patr. bei a, um das Vorgehen des
Zgs durch das Tal notigenfalls zu unter-
stiitzen. Dieselbe folgt spater direkt nach.
Der Zg selbst wird hinter dem Riicken a ge-
deckt so lange nach SO. gefiihrt, bis man
auch von der Riickenlinie aus o nicht mehr



B.

2v

sieht, Dann geht er rasch und geradeaus
auf o los.

Es wire natiirlich fehlerhaft, wenn der
Zgskindt auf der Riickenlinie ginge, er
darf nur 1—2mal heriibersehen, um die
Deckung zu beurteilen.

40.

Zg bei 24 (nichst a). — Markierer auf d.

4. Riickzug nach Norden. Der Zg ist ein Mittel-

zug der Komp. in Marschkplonne auf der
Strafle. Der Zgskmdt bemerkt plotzlich auf
Héhe d fdl. abgesessene Kav,, die sich zum
SchieBen etabliert.

Die Zeit dringt. ,,Schiellen! Im Strafien-
graben rechts (Landessprache) — fertig! 800
— Einzelfener lebhaft. — Dann Angriffs-
befehl.

41.

Zg bei 25 gedeckt. — Markierer nordl. Hohe

o gedeckt, geht auf Wink etwa in der Richtung
auf 17 zum Angriffe vor.

;‘1 .

B.

Eig. Komp. auf r — Front West im Gefecht.
Zg trifft eben von Siiden bei 25 ein.
Ausgangssituation nach Ermessen des Zgs-
kmdtn. — Markierer geht vor. — Rasche
erste, moglichst flankierende Entwicklung in
den nirdl. 25 hefindlichen Deckungen, schlieli-
lich Angriffsentschluf,

42.
Zg und Markierer in der durch Aufgabe 41

hervorgerufenen SchluBsituation. Also Zg etwa
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bei 26, Markierer bei der Baumgruppe nichst

20. Der Markierer geht spiter auf Wink zuriick.

A. Zg ist in heftigem Kampfe mit dem mar-
kierten Gegner; beide Flanken gesichert. Der
Zg hat Befehl, anzugreifen.

B. Die Verhilinisse sind fiir den Angriff schein-
bar sehr ungtnstig; 200% vor dem Zg ist
aber ein toter Ranm, welchen der Zgskmdt
erkennen und zunichst anstreben muli;
schwarmweise kurze Spriinge, im toten Raum
zum Teil kriechend, Wenn der Zg wieder
etabliert ist, lilit man den Gegner zuriick-
gehen und setzt den Zgskmdtn aufler Ge-
fecht. Das Fener mull von selbst aufhoren,
sobald die Ziele verschwinden; der Zg mull
dann auch ohne Befehl nach (,,Angriff® ist
befohlen).

4.':}.

Variante von 42,

Beide Gegner 20074 gegen Osten verschoben.
Zg also bei 27, der IFd geht sprungweise zuriick.
Feuerleitung, Aufsatzanderung, Zgskmdtn aus-
schalten.

H.

Zg bei 28. — Markierer bei p.

A. Eig. Komp. westl. des Zgs im Angriff auf r.
Zg hat die Kuppe p zu nehmen und liegt der-
zeit in heftigem Gefecht gegen dieselbe. Der
Z0. ist unpassierbar (Teich), siidistl. davon
eine versumpfte Niederung.

B. Unmittelbar siudl. des Zgs ist ein groller, toter
Raum. Dann folgt bald die Rachel — dies
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ausniitzen. Moglichkeit des Schriigfeuers von
r her beachten. SchlieBlicher Sturm, also
nicht von NW, her!

45.

Zg bei 29 einzeln abgefallen am Fullsteige
(bis zum Explatz, dessen Grenze der Karren-
weg ist, als Defilee anzunehmen) — Markierer
5007 nordl. des ZO. Front gegen diesen.

A. Eig. Komp, hat den ZO. Front Nord besetzt.
Der Fd ist im Angriffe von Nord. Der Zg
hat Befehl, zum Gegenangriff vorzugehen.

B. Der Zg geht so weit aus dem Engwege vor,
dall er noch gedeckt in dichtem Rudel am
Explatz steht. — Befehl zum Angriff. — Der
Zg lauft zunichst, wenn tunlich iiberfalls-
artig, in den toten Raum siidostl. ¢ und geht
von dort (mit Sicherung rechts) direkt auf
den fdl. Fliigel los.

46.

Zg bei 30. — Markierer 500% nordwestl. des
Zgs, Front gegen denselben. Adjutant (eventuell
nur Ifahne) nordl. k gedeckt.

A. Zg ist im Angriff gegen den markierten
(etwas schwiicheren) Gegner; eine eig. Patr.
Flankendeckung auf %k supp. gibt plitzlich
sehr heftiges Feuer ab. Adjutant (Fahne)
erscheint als fdl. Kav.; die eig. Patr. auf &
1st tberritten.

B. Der ganze Zug kann keinesfalls aufstehen und
Front wechseln, also etwa nur der rechte
Fliigelschwarm,
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47.

Zg bei 31. — Markierer wie in Aufgabe 46.
Analog wie bei 46, — Zg ist aber Reserve
(liegend).

Da der Zg liegend gedeckt ist, kann er sich
als ganzes zur KavAbwehr entwickeln. Der
bloBe Zuruf ,4. Schwarm“ oder ,3. und
4. Schwarm Reserve” mull geniigen, um diese
Schwirme zu veranlassen, sich hinter der
Front des Zgs auf etwa 50% aufzustellen und
erforderlichenfalls die Flanken des Zgs zu
schiitzen.

48.

Zg bei 32 in Schwarmlinie. — Ohne Mar-

kierer,

A.

B.

Eig. Komp. verfolgt iiber i, Direktion Hohe
n, im fdl. ArtFeuer. Zg soll der Komp. als
Reserve folgen.

Jede Gelegenheit zur Herstellung der Ord-
nung ausniitzen; daher zuniichst am Wege
gedeckt vergattern. Nun mull der Zg etwa
100% rechts, lauft in die Deckung hinter 225,
zieht sich dann gedeckt halblinks bis & und

diberlauft schlieBlich auch diese Hohe, Di-

rektion auf #.

49.

Zg bei 83. — Markierer Front Siid bei n.

. Eig. Komp, im Angriffe tiber k auf n, geht

cben von k vor. Der Zg ist Reserve. — Iis
trifft kein Befehl ein.

. Der Zg mul selbsttitig auf die Platte siid-

ostl. n vor, um Flankenfeuer abzugehen,
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Hiebei zunichst mit tunlichster Ausniitzung
der Mulde ostl. k& in den toten Raum vor,
dann Entwicklung halb links,

50.

Zg bei 34 auf dem Wege. — Markierer (eine
starke Patr.) auf 225, nichst &k, 1 Fahne auf dem
Rideau auf Hohe 221 (siidl. VI.).

A. Eig. Spitze auf y eriffnet eben das Feuer.
Die Hohen 225 und 221 sind vom Fd besetzt.
Der Zg hat rechts des Hohlweges anzu-
greifen, links des Weges geht ein anderer
Zg vor.

B. Der Zg darf nicht dem Wortlaut folgen und
mit Allem faktisch lings des Weges vor-
gehen; Flankenfeuer von 221. Daher zu-
nichst mit dem Gros halb rechts, gedeckt
bis iiber IV, dann auf kB vor (1 oder 2
Schwirme, aber auch auf die nichste Rippe
nordwestl. VI).

51.

Zg bei 1. — Eig. Komp. mit dem rechten
IFlitgel siidl. des Mun.-Mag. Front NO, Fd gegen-
iiber auf den Feldrainen 400% entfernt, IFront
SW. (markiert), bricht auf Wink vor. Eine
kleine fdl. Patr, in der NO-Ecke des Explatzes
hinter y versteckt.

2. Eig. Komp, am rechten Fliigel des Baons im
Gefecht. Fd greift an und ist schon nahe.
Zg ist Reserve (wie gesichert?) und erhilt
Befehl, rechts zu riicken, um beim Vor-
brechen des I'ds Flankenfeuer abzugeben,
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B. Nahe der Kammlinie, aber gedeckt rasch
rechts marschieren. Sich nicht verraten.
Flankendeckung stark halten und bis anf die
Hohe y hinaus., Wenn der Zg erwa 300%
marschiert ist, lallt man den Markierer 80%
vorgehen; nun mufl der Zg eingreifen. Hat
er keine Flankendeckung, so lallt man auch
die fdl. Patr. aus der NO.-Ecke auf y gehen
und den liegenden Zg beschielien.

52.
Zg bei 33. — Rechter Fliigel der eig. Komp.
nordwestl, &k, Front Nord; bei n und gegeniiber
bei I. schwacher IFd (markiert).

A. Eig. Komp. am rechten Fligel des Baons im
Gefecht, will nach Norden angreifen. Zg ist
Reserve (wie gesichert?) soll Fd bei L. ver-
treiben.

B. Der Riicken, hinter welchem der Zg steht, ist
deckungslos; starkes Ausbiegen nach rechts
vergroflert nur die Distanz. Also sprung-
weise gerade vor. Sobald man im Graben ist,
zeigt es sich, dall man gegen I. gedeckt ist.
Nun etwas rechts rochieren und umfassend
vorbrechen, Rechte Flanke sichern.

53.

Zg bei III (Doppelreihen); eine etwa zehn
Mann starke, nicht zum Zg gehorige, eig. Patr.
150% suidostl. davon. — Markierer bei 33.

A, (Fir die Patr.) Eig. Baon siidl. des PPMg.,

Front Siid im Gefecht. Die Patr. sichert die

linke Flanke.
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A,

a3

Platzwahl fir die Patr. Besser weiter stidostl.
Die Patr. nicht auf einem Punkt beisammen
halten; nicht zu weit vor, so lange kein Fd
das Tal passiert. Wohl aber 2—3 Mann
auf der Welle nirdl. VI, — Markierer (1 Zg)
greift von 33 her an. Patr, mufl dessen Vor-
gehen nach Kraften verhindern, sich auch
eventuell opfern und dazu an den Héhen-
rand vorgehen.

(Erganzung fir den Zg.) — Der Fd greiit
die vorne befindliche Patr. an, Der Zg als
Unterstiitzung im Anmarsche hat das weitere
Vordringen zu verhindern.

. Fiir den Zg beginnt die Ubung erst, wenn die

Patr. schon in hochster Gefahr ist. — Ba-
jonett auf! Ein Schwarm zur direkten Unter-
stitzung der Patr.; mit dem Rest tunlichst
von der dulleren Flanke einwirken. [Flink,
schneidig, Sturm.

H4.
Zg bei IV, — Markierer zunichst gedeckt in

3 Gruppen a 2 Mann mit je einer Fahne bei 33,
eine Gruppe mit IFahne bei k.
A. Eig. Komp. Vorpatr. auf der Héhe y und

B.

siidostl, davon im Gefecht gegen die Hihen
400 Gstl, 33. — Der Zg hat die Hohe bei TV
zu hesetzen, Je 2 Mann mit einer Fahne he-
deuten einen fdl. Zg.

Entwicklung; rechte Flankendeckung, weit
hinaus bis #. Im Momente der Besetzung.
taucht eine Fahne bei 33 auf, dann mit
einigem Zeitintervall links davon eine zweite;
sprungweises Vorgehen mit Feuerhalten;
dann folgt die 3. als Reserve (wird einge-

3



A,

B.

setzt) ; endlich die 4. bei k rasch vorgehend.
— Gegenstand der Ubung ist Feuerleitung.

Wenn der Zg mit Riicksicht auf rechts-
seitige Umfassung zuriickgehen will, gibt man
von riickwirts das Zeichen ,ah”. (Komp-
Kmdt muB durch eine Signalpatr. auf y mar-
kiert sein.)

59,

Zg bei V. — Kein Markierer.
Eig. Komp. als 6stl. Fligelkomp. gegen SW.
im Riickzug, hat sich auf der Welle & fest-
zusetzen, um den Fd tunlichst lange aufzu-

halten. — Der Zg soll sich als ostl. Fligelzug
siidostl. & placieren. Fd 1 Stunde entfernt.

Die Zeit gestattet Befestigungen, daher rich-
tige Wahl der Linie besonders wichtig. Zu
tiefes Herabgehen, um keinen toten Raum zu
haben, ist nicht zweckmillig, weil dann kein
Ausblick auf die gegeniiberliegenden Ober-
teile, Hauptgefahr, d. i. Umfassung von
Osten, rechtfertigt ein Zuriickgehen bis 225,
Der tote Raum bei V mul von k aus be-
strichen werden. Besetzung erst befehlen,
wenn  Besetzungslinie erreicht (Pkt 315,
3. Alinea). — AusschuBB kontrollieren, Ar-
beitsanstellung vornehmen, so dall Schiitzen-
mulden fiir den ganzen Stand gemacht
werden konnen; gruppenweise vereinen, um
spiter Deckungen ausgestalten zu konnen.

56.
Zg bei VI. — Markierer: eine Fahne auf der

Haohe n (eine starke Patr.).
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A. Eig. Komp. bei k, Front gegen m im Gefecht.
Zg hat Befehl, auf die Welle n vorzugehen,
um durch Flankenfeuer zu wirken.

B. Deckungen nordl. VI ausniitzen, um mit der
Hauptkraft auf die nordl. Seite der Hohe zu
gelangen, wo auch wegen fdl. Feuer von m
der Angriff gegen die Patr. zu fuhren ist.
Riickenlinie jedoch durch etwa 1 Schwarm
festhalten, Sobald die bezeichneten Raume
erreicht, Ubung abbrechen.

51,
Zg bei VII, — Markierer (1 Patr.) auf Hohe

y, erscheint auf Wink,

A. Zg ist Vorpatr., Fd von NO. kommend, ist
schon nahe; eig. Marschdirektion WIIL
Kacinka.

B. Ausgangssitunation nach Ermessen des Zgs-
Kmdtn annehmen*), dann Beginn der Ubung.
— Markierer erscheint und schiefit, daher,
wenn noch geschlossen, sogleich Entwick-
lung. EntschluB zum Angriff. Der Zg liuft
dann in die Tiefe. Kleine festhaltende Gruppe
anfinglich bei VII. Bei der weiteren Vor-
riickung unbedingt eine Gruppe die Welle
H00* westl. y gewinnen lassen. Eine Be-
schrankung der Front auf den Raum
zwischen den beiden Karrenwegen ist
schleeht! (Gefahr der Flankierung von NW.,)

bl W [T VHEN

*) Spitze hat hier keinen Zweck. Zg mubB in Gefechis-
formation sein, die Front frei haben und gute Flanken-
deckingen,

a*



Vier Kompagnieiibungen.

58.

Komp, (3 Zge) bei VIII. — Markierer
(Fahnengruppen), u. zw, 1 Zg auf der Welle
nordl. VI., 3 Zge in markierter Doppelreihen-
kolonne 600% dahinter bei VII.

4. Die Komp. ist Vorpatr. eines Baons. —
Spitze einige 100% voraus, jene einer Seiten-
hut (supp.) auf der Hohe 6stl. Kacinka., Da
I'd nahe ist, entwickelt sich das Baon soeben.
— Die Komp. hat {iber HGhe y vorzugehen.
Die Seitenhut geht auf die Hohe siidostl, g,
wohin die Tetekomp. der Haupttruppe folgt.

B. Die Spitze der Komp. mulBl richtige Mel-
dungen iiber alles Wahrnehmbare machen.
Wenn dann ein Zg der Komp. auf y ent-
wickelt ist (was geniigt), laBt man die drei
tiickwiirtigen Fahnengruppen sich nach Art
einer Komp, links vorwirts entwickeln und
die Direktion links an der vorderen Fahnen-
gruppe voriiber nehmen. Bei den entwickelten
Teilen der ubenden Komp. handelt es sich
hiebei um entsprechende Feuerleitung.

Der Rest der Komp., gehort ohne Auf-
enthalt, knapp hinter der Riickenlinie ge-
fithrt, mindestens H00% weit nach Westen
hinausgeschoben, um den I'd beim Ersteigen
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der Hohe nirdl. V in die Flanke zu fallen
oder sonstwie umfassend vorzugehen. —
Bleibt die eig. Reserve bei y, so kommt der
Markierer schliefillich umfassend auf die
Hohe bei IV (Pkt 584 und 632).

59.
Komp. bei [X. — Kein Markierer,

A. Die Komp. ist die Reserve ecines Baons,
welches gegen den Tartarenhiigel*) vorriickt.
(San ist kein Hindernis.) Westlich vom
Tartarenhiigel starke fdl. Art, die lebhaft
gegen die vorriickenden Truppen feuert.

B. Den Riicken siidl. des PMg. iiberlaufen, so
lange Tartarenhiigel sichtbar. Dann etwas
von der geraden Linie nach rechts oder links
abweichen, um die fdl. Art. beziiglich des
Wiedererscheinens  zu iiberraschen und mit
auf 50% unregelmillig gestaffelten Zgn (alles
auf 5% gedffnet) wieder ans der Deckung
treten. In der Nihe des Z0. in der Deckung
sammeln und in Marschkolonne am Wege
weiter; stidl, des ZO. wieder nach Westen
riicken und abermals gedffnet iiber die Hihe
bis zum Eisenbahndamm, hinter dem man
noch 500% wieder in Doppelreihen nach SW,
riicken kann, Dort Schlufl der Ubung.

60.

Gegenstand  der Ubung: Umfassender An-
griff; Einleitung desselben durch einen vorge-
schobenen Staffel.

e

*) Der Tartavenhiigel liegt 5300 m von der T6he n in
der Richtung iiber den 20, Der San, der hier als seicht an-
genommen wird, liegt dazwischen.
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Komp., in Kolonne, eventuell mit 1 MGA.
bei 1. — Spitze auf o. Markierer 3 Zge dar-
stellend, davon einer entwickelt, bei ¢, Flanken-
deckung bei d.

A. Fd bei a und westl. davon Front Sid. Eig.
Baon geht durch den Wald westl. der
Chaussee zum Angriff Direktion nach Norden
vor., Komp. hat Héhe @ umfassend anzu-
greifen.

B. Festhaltende Gruppe zunachst auf o (1 Zg
und MGA.). Rest der Komp. riickt gedeckt
in die Gegend bei b, ein Zg gleich nach f. —
MGA. nachziehen,

Angriff: 1 Zg der Hauptgruppe bei 5
unterstiitzt durch Feuer das Vorgehen des
linken Fligelzuges auf niahere Distanz; cin
anderer Zg und die MGA. das Vorgehen des
rechten Flilgelzuges von f auf d. Sobald diese
Hohe genommen ist, unterstiitzt die MGA,
und der rechte Fliigelzug das Vorgehen der
drei iibrigen auf a.

(Beispielsweise.)

61.

Gegenstand der Ubung: Erzielung der Feuer-
tiberlegenheit beim Frontalangriff durch Flanken-
gruppen.

Komp. auf Héhe o (eventuell mit MGA.).

Eine Fahne auf h markiert den linken Iliigel
ciner kleinen eig. Abt. Front Siid. — Mar-
kierer Front NW. auf »

A. Eig. Vorhut auf der Héhe A und nordwestl.
davon im Gefecht gegen Hohe ¢, Die Komp.
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mit MGA. im Anmarsch iiber o erhilt fol-
genden’ Befehl des Baonskmdtn:

,Der Feind hat 800% wvon hier (zeigt
gegen r) eine flache Hohe besetzt und flan-
kiert von dort den eig. linken Fliigel.

Die Komp. mit der MGA. hat diese fdl.

Abt, zuriickzuwerfen.*
Ausscheidung von Flankengruppen, um unter
ihrem Feuerschutz geradeaus anzugreifen.
Die kriegsmiBige Ausfithrung in  unbe-
kanntem Terrain kann sich auf Details nicht
einlassen. Der Unterkmdt mul die Details
ausbauen,

Daher ohne Details etwa:

JAngriff! 2. und links davon 3. Zg
Schwarmlinie; Direktion 2. Zg (zeigt gegen
r). 1. Zg und MGA. unterstiitzen den Angriff
durch Feuer, u. zw.: '/, 1. Zg rechts, geht
durch jenen Wald (zeigt Waldlisiére bei 19),
MGA. und */, 1. Zg links, gehen iiber diese
Baumgruppe (zeigt jene ostl. 20) halb links
hinaus.

4. Zg Reserve folgt dem 8. — Durch-
fithren!*

Der Kompkmdt geht sodann mit  dem
Direktionszuge am Westrande der Rachel,
bis man den Feind sieht. Die erste IFeuer-
stellung ist an der Lisiére ostlich f,

Die beiden Flankengruppen wiirden am
besten bei 14, bzw. (durch die Mulde hin-
gefithrt) westl. 28 wirken.



II. Explatz ,Nehrybka*.

(Siche Skizze Beilage 2.)

62.
Zg bei 1, Markierer bei o, erscheint auf
Wink.
A. Komp. 5007 siidwestl. des Zgs iiber g vor-
riickend, der Zg ist Reserve im Staffel links,
B. Zg tritt Bewegung an, Markierer eriffnet
hierauf das Feuer. Entwicklung links im
Graben. Der Zg mull (wenn auch mit Ver-
lusten) mit einem Teile die Hbhe a gewinnen.
— Hierauf Angriff anbefehlen,

i3
63.
Zg bei 2, Markierer hei a, besetzt die Hohe
erst, wenn Zg 300% ndrdl. von a ist.

A. Komp. bei w, Front Siid im Gefecht gegen
die Ortslisiére. Zg im Anmarsch hat Befehl,
umfassend einzugreifen und hiezu zunichst a
in Besitz zu nehmen,

B. Baldige Besetzung von a durch den Fd ist
nicht ausgeschlossen; daher in Schwarmlinie
vorgehen, Nordhang von a ist konvex. Blick
nach wvorne beschrinkt, daher auch sturm-
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bereit sein. — Beim Ansichtigwerden des
Markierers kurzes Feuer und Sturm.

64.

Zg bei 3, Markierer bei [,

. Eig. Komp. hat Hohe a, Front NW., besetzt.

Zg ist Reserve gegen fg gedeckt. Gegner ist
im Angriff, das Feuer ist heftig. Zg erhilt
den Befehl: | Gegenangriff rechts®.

Der Zg mull die flache Welle, die ihn deckt,
zu einer kurzen Verschiebung nach rechts
ausmitzen und dann vorbrechen.

65.
Zg bei a, ohne Markierer.
Komp. bei g an der Stralie, Front Nord. Der
Zg hat die Hohe bei a als rechten Fliigel-
stiitzpunkt zu besetzen. Is ist voraussichit-
lich noch 45! Zeit; davernder Widerstand
beabsichtigt.
Keine Zersplitterung des Zgs dulden; man
kann nicht alles decken. Hauptaufgaben:
Schutz des Komplligels bei g und TFern-
haltung des Gegners. — Beides ist aus
ciner, etwas nordl. von a gelegenen Linic
zu erreichen. Diese (supp.) befestigen. Den
toten Raum kann man nur aufheben, wenn
man zu w e it vorgeht. Flankendeckung supp.
— Reihenfolge der Verfiigungen schulen.

Variante: Gleiche Annahme, aber Komp.
im Riickzug, es ist nur voriibergehend Wider-
stand zu leisten. Die Linie kann nun wesent-
lich weiter riickwirts sein.
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Zg bei 4 aul der Stralle, — Markierer bei g,
erst auf Wink erscheinend.

A. Eig. Komp. im Marsche durch Nehrybka;
fdl. kleine Abtlgn in der Nihe. Der Zg ist
rechte Seitenhut und hat 2000% weiter vorne
wieder einzuriicken.

B. Ausgangssituation nach Ermessen des Zgs-
Kmdtn. Etwa ausgesendete Patr, kénnen je-
doch nicht mehr als 2007 Distanz gewonnen
haben. Der Zg mufl Direktion Héhe a mar-
schieren und da kleine fdl. Abtlgn (fiir ihn
also bedeutende) in der Nihe sind, so mar-
schieren, als ob @ schon besetzt wire. Die
vorgesendeten Patr. werden daher zweck-
millig schon jetzt in das Verhiltnis von
Flankengruppen gebracht. Wenn der Zg auf
400* an a heran ist, 1aBt man den Markierer
(2 Schwiirme) auftreten.

Siehe Skizze zu 66 auf Blg. 2. — ls zeigen
sich die Nachteile, wenn etwa eine ,,Spitze"
vor dem Zg oder gar dieser noch geschlossen
ist, bzw, die Vorteile der Umfassung durch
starke Seitenpatr.

67.

Zg bei 5. — Markierergruppe mit IFahnen

2000% nérdl. davon.

A. Die Komp. bei und astl. w, Front Nord. Der
Zg hat sich als Reserve beim Damm bereit-
zustellen. Withrend des Anmarsches erhiilt er
den Befehl: fdl, Art. (Markierergruppe) im
Auffahren beschieBen.
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B. Am Damm ,fertig® (Landessprache), Der
Damm ist aber etwas zu schmal; einige Leute
schiellen daher danchen in  Schwarmlinie.
Zgskmdt kann dies am besten dureh kurzen
Befehl regeln,

Variante: Die Fahnen bedeuten Kaz. Der
Zg mull nun bis ans Rideau nordwestl. 6 im
Laufschritt vor, da er beim Vorgehen der
Kavallerie den Ausschull gegen sie wverliert.

68.

Zg bei 6, Markierer markiert eig. Feuerlinie
in 400% breiter Front bei a, Front West
(IFahnen).

A. Eig. Komp. im Angriffe iiber a, seit Stunden
im Gefecht. Von Hihe 3000% westl. ArtFeuer.
Der Zg hat beim Munitionswagen Patronen
gefallt (pro Mann einige 100) und rastet
hinter dem Damm.

B. Man (bt zunichst die Deckung des Zgs an
dem etwas zu schmalen Damm gegen Schrap-
nellfever (Rudel). Dann laBt man aus einer
gegen Westen halbwegs gedeckten Stelle von
a das Zeichen ,,m“ geben. Verteilung des
Zgs auf fast die ganze Frontbreite beim
Vorgehen,

69.

Halbkomp. (eventuell vorderer Zg markiert)
bei 7. — Ohne Markierer,

A. Die Halbkomp. ist rechte Seitenhut; der
Gegner im Anmarsche von Westen gemeldet.
Der Kompkmdt befiehit:

»Vorriickung auf die flache Héhe (a).
Erster, 50* rechts davon 2. Zg Schwarm-
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linie, Direktion der 1. Zg — Laufschritt!“
— spater ,,1. Zg Schritt",

Bei allen dhnlichen Entwicklungen auBerhally
des fdl. Feuers handelt es sich darum, dali
der Zg zunichst geordnet, d. h. geschlossen
und rasch in das ihm zukommende Verhalt-
nis gefithrt wird; hier ftiberdies um die
Flankendeckung gegen den toten Raum
nordl. .

Farianten: Derartiger Entwicklungen mit
korrekten, wohl {iberlegten Befehlen des
Kompkmdtn gibt es natiirlich viele, Siehe
Skizze zu 69 auf Blg. 2. — Dieselben haben
lediglich den Zweck, die Zgskmdtn (dlteren
U0.) im raschen Erfassen riumlicher Ver-
hiiltnisse und Fronten zu iiben.

10,

Zg bei 8. — LEinige Leute mit Fahne mar-

kieren bei ww den rechten Fliigel der eig. Komp.
— Fdmarkierer bei 7.

A.

B.

Eig. Komp. im Gefecht gegen Nehrybka. Der
Zg hat Befehl, rechts umfassend ecinzu-
greifen,

Der Zg entwickelt sich etwa bei m; sobald
er placiert ist, gibt man ihm das Zeichen ,,ah"
und lifit die Fahne sprungweise vorgehen.
Kontrollieren, wie der AusschuB des Zgs
gegen den Markierer ist.

a1

Zg bei 9 ganz am Explatzrande. — Eig.

Komp. rechts anschlieend, durch Fahnen mar-
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kiert. — Markierer auf a, so daB man nur die

A.

B.

Kapfe sieht.

Die Komp. ist im Angriff auf a bis auf
Sturmdistanz gelangt. Die UUbung beginnt
auf Zeichen.

Im Momente des Ubungsbeginnes lilit man
den Markierer die Héhe riumen und hinter
den Abhang nordl. m zuriickgehen. Zugleich
gchen die die Komp. markierenden Fahnen
auf a vor. Der Zg darf nicht auf a vor, son-
dern geht links daran vorbei, um Verfol-
gungsfeuer abzugeben,

Variante: Der Markierer riumt die Hohe
nicht. Der Zg nimmt unter Sicherung der
Flanke am Sturm teil, j etz t einschwenkend
Direktion a, sobald er nicht mehr durch
Feuer unterstiitzen kann,



ITI. Tartarenhiigel.

(Beilage 2.)

7.
Zg bei 1. — Markierer bei a, beiderseits der

Riickenlinies

A. Der Zg ist Vorpatr. einer auf der Strafle
nach N'W. marschierenden Komp. Der Id ist
im Anmarsche gemeldet und soll schon nahe
sein. Der Kompkmdt befiehlt: , Vorpatr.
setzt den Marsch lings der Stralle fort. Der
Tetezug der Komp. wird am linken Teil der
Hihe (zeigt den Weg, der bei der Wache
links abzweigt) vorgehen,

B. Es handelt sich um richtiges Verhalten der
Spitze und Vorpatr. Der Zg mull mit der
Hauptkraft von der Stralle weg auf die Hohe,
auf welcher er sich dann gegen den Mar-
kierer entwickelt., (Schwarmweise Disponie-
rung, korrekte Befehlgebung; ein Schwarm
etwa schon von Anfang der Strafle, einer
am rechten IHange, einer am Oberteil und
linken Hange des Tartarenhiigels; ein
Schwarm Reserve.) Deckungen und Gestriipp
ausniitzen®).

*) Der Tartarenhiigel ist ein 30—000 geldschter, bei f die

Strafe 10—15 m iiberhohender Tliigel, dessen Kuppe vielleicht
10 m lang und b m breit ist.
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.

Zg und Markierer in der durch 72 erreichten

Situation.

A. Wie bei 72, doch ist der 2. supp. Zg bereits
links vom 1. eingetroffen. Kompkmdt be-
fiehlt: ,,Angriff”.

B. Es diirfte zweckmaBig sein, den Schwarm,
der nach 72 am linken Hange und am Ober-
teil des Tartarenhiigels liegt, weiterschiellen
zu lassen und mit den 3 anderen vorzugehen.
Etwa 2 Schwirme durch das Gestriipp siidl
der Stralle, der Schwarm an der Strafle um-
fassend. Sturm geordnet! Verkehr der Or-
donnanzen, um dies zu befehlen. Feuer nicht
maskieren,

Variante: Der Zg ist allein, der I'd ist
schwach, nun kann auch der sidl. Fligel vor-
gehen,

4.

Zg bei 2. — Markierer am Tartarenhiigel,
23 Schwiarme markierend,

A. Eig. Komp.,, von SW. kommend, geht am
Siidhang von Zniesienie gegen den Tartaren-
hiigel vor, Zg hat Befehl, lings der Stralle
anzugreifen,

B. Feueriiberlegenheit Hauptsache, weil e¢in
schwieriger Angrifi wegen Uberhéhung und
Steilheit des Hiigels. Also Entwicklung des
ganzen Zgs auf der Platte bei Zmiesienie.
Wenn eig. Feuereffekt sehr fiithlbar, dann
durch die Deckungen an der StraBe vor.
Fliigelschwiarme bei a und b, denen einige
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sehr gute Schiitzen beizugeben wiren, feuern
weiter, Vor dem Sturm die Zahl der Ver-
teidiger restringieren, die Hange des Hiigels
frei lassen, weil sonst unnatiirlich.

.

Der Zg liegt nordl. vom Graben nahe bei a,

IFront Siid, neben der Briicke.

A.

B.

Der Graben ist lang und nur auf der Briicke
passierbar, Die Komp, Front Siid, schon
iiber dem Graben, geht nach Siiden zum
Angriff vor. Der Zg ist Reserve und hat zu
folgen. Die Hohe steht in heftigem ArtFeuer,
von der Hohe 3000 m weiter siidl. her. Der
Fd ist schon von frither her auf den Punkt
eingeschossen,

Rascheste erste Entwicklung in der Deckung
H0* vor der Briicke. Dann auf etwa 3% ge-
offnet folgen. — Variante: Schwarmweise
erste Entwicklung.

76.
Zg bei 8. — Markierer auf der Hohe, 1400~

sitdwestl. davon.

A.

B.

Eig. Komp. hat Hohe Zniesienie, Front Siid,
besetzt, Der Zg hat die Schwarmlinie rechts
zu verlingern.

Entwicklung zunichst am Rideau siidl. von 2,
Richtige Placierung und Flankendeckung. —
[Es  Dbleibt ein groBer, toter Raum, Fern-
wirkung ist aber gut. — Nun lalit man den
Markierer lings des Weges sprungweise vor-
gehen, Der AusschuB erweist sich als un-
geniigend, der Zg muB vor.
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Pariante: Placierung im selben Falle, wenn
Zeit zum Eingraben ist. (Nun vom Hause
aus weiter vorne.)

-
((.
Zg bei 1. — Markierer bei d.

A. Eig. Vorpatr. steht am Tartarenhiigel und
nirdl. davon im Gefechte. Der Zg ist Tetezug
der Komp. und hat links um den Tartaren-
hiigel herum gegen den rechten Fligel des
Fds vorzugehen; links vom Wege w wird
sich der 3. Zg entwickeln.

B. Es handelt sich um rasche und geschickte
Entwicklung in dem koupierten Terrain siidl.
des Tartarenhiigels.

NB. Die ganze Gegend ist dort voll Grihen
und Gestriipp.

8.

Zg bei 1. — Markierer bei a, spiter auf Wink

auch bei b.

A. Eig. Komp. steht beiderseits des Tartaren-
hiigels im Gefecht, Front NW.; rechter
Fligelschwarm an der Stralle (bei [). Der Zg
ist der 4. Zg der Komp. und hat rechts von
der Stralle gegen a vorzugehen.

B. Besitsnahme waldigen Terrains nahe vor der
Front des Gegners. '

Erste Bedingung: Aufklirung. Geordnetes
Vorgehen durch den Wald; wihrend des-
selben lallt man den Fd bei b erscheinen,
Schplung raschen Meldedienstes. Ein Angriff
gegen a ist nun, wenn der Gegner nicht
wesentlich schwiicher ist, schwer. — Beim

4



Uberschreiten der Stralle kommt man in das
Flankenfeuer von b; hilt man sich zu weit
links, maskiert man das eig. Feuer. Also fest-
setzen, melden, gegen b sichern, an a heran-
schieben. Der schlieBliche Sturm ist hier
besser zu unterlassen und nur zu besprechen,
weil die Besatzung des Tartarenhiigels nur
supponiert ist.

Bemerkung: Schwierige Angriffe, wie jene

der Beispiele T4—78, sind im russisch-japani-
schen Kriege wiederholt gemacht worden. Den
Japanern gelangen sie meistens, wenn auch oft
erst nach Stunden. Notwendigkeit der Kithnheit
des einzelnen und kleiner Abtlgn soll dadurch
zur Anschauung gebracht werden.



IV. Waldiibungen.

(Hiezn Beilagen 1 und 2,)

Vorbemerkung. Um die Verschiedenheit der
im Walde zu lésenden Aufgaben besser hervor-
zuheben, sind dieselben bei den in dieser Samm-
lung erwiihnten Gefechtsmomenten und Iih-
rungsaufgaben stets durch entsprechende Schlag-
worte bezeichnet,

Ein Teil der Waldaufgaben ist bei den Bei-
spielen von Zurawica, Lipowica, Tartarenhiigel
und Barackenlager Lipowica behandelt (Nr. 33,
34, 35, T8, 86, 87, 88, 89, 90, 94, 96, 98). Hier
folgen nur jene, fiir welche eigens ein passendes
Waldterrain aufgesucht werden mull. Die Bei-
spiele sind hier alle im Walde westl, WH. Buda
( Blg. 1) gestellt; es ist aber natiirlicherweise ein
Wechsel diesheziiglich sehr wiinschenswert.

9.

Gefechisbereites Durchziehen eines Waldes
lings einer Leitlinie. "
Zg ist selbstindig und steht bei ,.e”, Blg. 1.

— Kein Markierer.

A. Eig. Komp. geht 6stl. der Chaussee gegen die
vom [id besetzte Hohe b vor. Der Zg ist
rechte Seitenhut; bei WH. Buda ist von einer
vorausgegangenen Patr, schwacher Fd ge-

4*



B.

B.

meldet worden. Der Zg hat durch den Wald
auf WH. Buda vorzugehen und diesen Fd
zu werfen.

Zg marschiert auf der taktisch giinstigsten
Linie (flache Riickenlinie). Kompafirichtung
daher nicht notig. Der Zg nimmt beim Ein-
tritte in den Wald die richtige Front an,
dann Bajonett auf, éffnen (nicht in ein Glied
oder Schwarmlinie) Patr. auf Sichtweite in
die Flanken. Direktion Mitte, mir nach. —
Vor der Mitte keine Patr, Zgskmdt mit
seinem Stabe gibt selbst acht. — Gefechts-
patr. nahe vor der Front, haben cher nega-
tiven Wert. Wenn man den Fd sieht, mull
man auch schon iiberlegen feuern
konnen; da sind Gefechtspatr., die die Front
nicht raumen, nur hinderlich. Anders steht es
natiirlich mit Aufklarungspatr.

Die angegebene Formation ist in nicht zu
dichtem Walde die beste. Der Zg bleibt voll-
stindig in der Hand des Kmdtn und bildet
durch Vortreten des 2. Gliedes erforder-
lichenfalls sofort eine dichte Schwarm-
linie. (Nach Generalmajor v. Rudzinski.)

80.

Gefecht gegen kleine Abteilungen i Walde.
Annahme und Ausgangssituation wie 79,

Der Zg trifft nach kurzer Vorriickung eine
fdl. Patr, auf der Riickenlinie. Die Schwarm-
linie wird durch Vortreten der Minner des
2. Gliedes gebildet. Schwirme, die den Id
nicht sehen, schiellen nicht, sondern gehen
weiter vorwirts und in die Flanke. Analog
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ausgeschiedene  Flankendeckungen, — wenn
Flanke sicher ist. — Nach kurzem, kriftigem
Feuer Sturm und Verfolgung.

Wenn beim Waldkampf in groflen Ver-
bianden die Dichte der Feuerlinie durch ihre
rasch iiberwaltigende Wirkung wvon grofler
Bedeutung ist, wihrend Manéver a la Ein-
schwenken meistens zu spit kommen, so ist in
kleinen Verhiltnissen die Umfassung durch
nahe Flankengruppen gerade sehr wirksam.
Kriftige Flankendeckungen sind daher gut.

Fariante: Man stellt die fdl. Patr. so auf,
daB eine Flankendeckung des Zgs auf sie
trifft. — Riickenlinie energisch aufkliren
und einschwenken. Vorteil des Marsches mit
rangierfemn  (nicht aufgelostem, nur gedff-
netem) Zuge, gegeniiber einer langen
Schwarmlinie.

81.

Unterstiitsung won Nachbarabteilungen.

Zg am Nordrand des Buda-Waldes, 700+
westl, e, Iront Siid. — Markierer einige 100%
weiter waldeinwiirts, u. zw. nicht nur am Wege,
sondern auch dstl. davon wie in Skizze zu 81 auf
Blg. 2.

A. Eig. Komp. (markiert) ist rechte Seitenhut
unter der gleichen Anmahme wie bei 79 und
80. Der Zg hat im Staffel rechts, lings des
Weges vorzugehen. (Schiellen bei der mar-
kierten eig. Komp. bedeutet heftiges Ge-
fecht.)

B. Gefecht bei der Gruppe b beginnt, sobald der
Zg den Markierer a gesehen hat, und dauert



dann fort. Ubungszweck ist, dall der Zgs-
Kmdt nach entscheidendem Zuriick-
werfen seines tmmittelbaren Gegners, unter
entsprechender Sicherung gegen denselben,
rasch und kriftig gegen b eingreift. —
Achten der Leute auf PHff und Beispiel des
Zgs- und des Schwarmkmdin, — Stimme im
Waldgefechte des Ernstfalles unverliBlich!
Ordnung beim 2. Angriff!

82.

Verhalten  einer  Direktionsableilung  in

graflerem Verbande.

Zg westl, WH. Buda, — Olne Markierer.

A. Die Komp. ist beiderseits im Verbande. —

B.

ZustammengtoB moglich, Der Kompkmdt be-
fichlt: ,Vorriickung durch den Wald! 1. Zg
(der iibende), B5HO* rechts davon 2. Zg
Schwarmlinie, Reserve hinter der Mitte, —
Direktion der 1. Zg, 30" nordl, der West-
richtung.
(Siche Blg. 2 zu 82.)
Bajonett auf, offnen. (Nicht Schwarmlinie,
wegen Fithrung und Dichte der Schwarm-
linie.) Zgskmdt stellt sich vor die Mitte
genau in der Direktion auf. FHiebei he-
achten, dall die magnetische Deklination in
unseren Gegenden 9" betrigt, und dall die
Markierung derselben in unseren Bussolen in
der Regel stark (selbst doppelt) iibertriehen
ist. — Ein Fehler von 5% macht auf 1 km
schon 100 m aus, d. h. er fiithrt im Verbande
zu Unordnungen (Fig, a).

Hierauf austreten lassen und von Direk-
tionspunkt zu Direktionspunkt fiithren (etwa
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2 km). Halbes Marschtempo. Dickungen
energisch  passieren. Kleineren Dickungen
eventuell unter Verstindigung der Nachbarn
ausweichen, dann  wieder auf die frithere
Linie zuriick u. 5. £ (Fig. ). — UO. flir
Ordnung sorgen. Stab des Zgskmdtn beob-
achtet! — In Lichtungen gefechtsbereit sein,
Ordnen an markierten Linien.

Bei sehr dichten Dickungen darf der Zg
(noch viel weniger eine Komp.) demmnach
nicht in seiner Ginze abfallen, namentlich
nicht, wenn IFd nahe; héchstens (auf Befehl)
Doppelreihen  (Vorteil der Geschlossenheit
des Zgs), die einzelnen Reihen nicht weiter
als 3% von einander. Andernfalls kommt der
Zg ganz aus der Hand (Fig. ¢). — Entwick-
lung im Dickicht aus solcher Formation auf
einfaches Kommando ,Schwarmlinie” (leise)
iihen.

83.
Exerzieren im Walde (Stelle beliebig).

A. Der Zg ist Reserve hinter dem rechten
Fligel der Komp. Die Schwarmlinie halt
(markiert). Der Zg soll hinter die Mitte
riicken.

Variante: Die Komp. steht in Kolonne,
jeder Zg geoffnet, mit 15% Distanz vom vor-
deren*). Der Zg ist der 4. (Die anderen
3 Zge sind markiert.) — Kompkmdt befiehlt:
wAufmarschieren” oder irgend ein Gefechts-
verhiltnis, eine Frontinderung, Schwen-
kung u. s. .

R") Nach GM. v. Rudkitsi.
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Gefecht im Verbande.
Einige Wellen im Terrain erwiinscht, z. B.

nordostl. des Ostendes des Explatzes von Lipo-
wica.

A.

B.

B.

Gegner und eig. Schwarmlinie auf 150%

Distanz von einander markiert.
Der Zg ist Reserve hinter der Mitte, die
Schwarmlinie feuert. Es folgt kein Befehl
Die Distanz ist zum Sturm noch zu groll, es
ist mnoch die nichste Terrainfalte zum
Schiellen auszuniitzen.

1. Fariante: Wie vorstehend, aber die
Schwarmlinien sind auf 80% voneinander. —
Sturm!

2. Variante: Wie vorstehend, aber der Zg
im Staffel und hat keinen Fd vor sich.
Vorwirts und einschwenken, Flanke aui-
kliren,

3. Pariante: Wie vorstehend oder wie
1. Variante, aber der Fd stiirmt.
(Gegenangriff, im Falle der 1. Variante fron-
tales Einsetzen zum Handgemenge an einer
Stelle.

Bei allen diesen ("bungen ist die Erhaltung
der Ordnung auch Ubungszweck.

85.
Ein Kompagniebeispiel (Blg. 2).
Die Kriegskomp. steht mit 3 Zgn auf der

StraBle bei a. Der 4. Zg bei b, Markierer bei c.

A.

Gegner im Anmarsche von NW., derzeit
noch hichstens 1 ke entfernt, Eig. Baon geht
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nordl. der Stralie von WH. Budy her etwa
in gleicher Hohe mit der Komp. vor. Baons-
Kmdt befiehlt: , Vorriickung lings und
beiderseits der StraBle, Direktion die linke
Komp. mit dem rechten Fliigel an der Stralle.
Bewegung sofort nach bewirktem Aufmarsch
antreten,”

Der Vorhutzug hilt und macht sich zur Vor-
riickung. bereit. Die iibrigen Zge werden in
ein  passendes Gefechtsverhiltnis  gefiihrt.
Kompaldirektion zweckmiBig.

Ausfithrung etwa wie in der Skizze an-
gedeutet. Alles mit gedffneten Rotten.

Hauptsache bei dieser Ubung ist das
rasche, aber ja mnicht {iberhastete An-
nehmen der Formation und das ruhige, ge-
ordnete Vorgehen. Der eigentliche Gefechts-
akt ergibt sich dann von selbst, Der Zeit-
verlust, den der geordnete Aufmarsch ver-
ursacht, macht sich in der gut geordneten
Vorriickung reich bezahlt.

Es wire fehlerhaft, mit der Vorhut allein
weiterzugehen. Nur Patr,, die kurz vor dem
Zusammenstoll die Front riumen, gehen
VOraus,



V. Hauptposteniibung

in uniibersichtlichem Terrain.

(Siehe Skizze Deilage 2.)

86.

Komp. in Doppelreihen auf der Strafle vom
Barackenlager Kolatka nach Lipowica, Vorhut
hei Lipowica. Kompkmdt behilt Generalkarte,
alle anderen Karten abnehmen. Zwei Telephon-
patr. sind bei der Komp.

A. San  unbedeutendes Hindernis. — Es ist
4b nm., Sommer.

F'd, von Osten kommend, hat seit Mittag in
der Linie Wyszatyce—Hurko mit den Vor-
truppen gehalten,

Eig. 48. 1. Brig. soll bei Kwikowce, £.¢-
townia, 47, beir Ujkowice nichtigen, Die Kav.
hat Nachrichtenabtlgn bei Ostende Zurazwica,
nordl. Wilcga und Ostende Preemysl.

Der Baonskmdt hat wihrend des Marsches
folgenden Befehl erteilt:

wBaon geschlossene Vorposten unter
meinem  Kmdo, sichert vom Westende

Przemy$l bis einschlieBlich des Waldrandes

siidl. Westende Zurawica.

Hauptposten Nr. 1. — 1. Komp. auf Héohe

2500% nordwestl. der Strallenbriicke in
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Przemy$l; sichert vom San bis exklusive

Strafle Lipowica—=Przemysl.

Hauptposien Nr. 2. — 2. Komp. (die iibende)
auf der Hohe Lipowica, sichert von ein-
schlieBlich dieser Stralle bis zum er-
wihnten Waldrand siidl. West-Zurawica.

Der Hauptposten Nr. I der 47. Brig. steht
auf der Hdéhe westl. des Westendes von
Zurawica. :

3. und 4. Komp. des Baons Bereitschaft bei
den Baracken nordwestl. von Lipowica.
Dort auch ich. Die telephonische Verbin-
dung der Hauptposten mit mir werde ich
veranlassen.

Die rechte Fliigelfeldwache des Haupt-
postens Nr. 2 hat an der Stralle Lipowica
—Przemysl am Waldrande zu stehen. Dort
sucht Hauptposten Nr. 1 Anschlul.

Aufklarung: Hauptposten Nr, 1 bis an
das Ostende von Przemy$l, Hauptposten
Nr. 2 his auf die Hohe westl. Kirche Buss-
kowice; bei Nacht steht diese Patr. an der
Strallengabel bei dieser Kirche.

Passieren nur auf den Stralien gestattet.

Die Komp. hat 2200% in hochst uniibersicht-

lichem Terrain zu sichern. Mit der normalen

Art der Sicherung dirfte man kaum Ent-

sprechendes leisten. ]

Erwigung: Wichtigste Angriffsrichtung
lings der StraBle von Osten iiber Lipewica;
mogliche aus Przemysl heraus gegen Lipo-
wica oder lings des Nordrandes der Wal-
dungen. Daher beispielsweise: Hauptposten
Y/, Komp. bei a sichert mit etwa 2—3 Feld-
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wichen die Héhe. Rechts und links vom
Hauptposten, 800-—1000*  von diesem ent-
fernt, 2 Zge, deren Hauptkraft zugleich eine
Art Reserve fiir die entfernteren Teile des
zugewiesenen Rayons darstellt, welche ihrer-
seits mit der Sicherung an die Feldwachen
des Hauptpostens anschlieBen und dieselbe
bis zu den Grenzen des Rayons erginzen,

Gesamtsicherung beispielsweise (s. Skizze):

Chronologischer Vorgang bei der Befehls-
ertetlung:

1. Aufmarsch auf dem Standort des Haupt-
postens ! Gesicherter Halt durch den 1. Zg
(strichlierte Linie).

2. Absenden der Patr. nach Buszkowice;
durch 1 und 2 ist die Sicherung im grofen
schon aktiviert.

3. Kurze Rekognoszierung, Trab und Ga-
lopp, etwa 10—15 Min.

4. Wachabteilen. Man ruft die Kmdin des
2. und 3, Zgs, 2 Feldwachkmdin vom 4. Zg,
deren Ablioser und 2 Leute der Telephonpatr.
(Der 2. und 3. Zg werden nicht abgeltst.)

Geordnete Aufstellung der Vorgerufenen,
Abloser gedeckt auf die Vorganger,

5. Nach Abmarsch der Feldwachen, Be-
stimmungen  fiir  die Bereitschaft  (Er-
wagungen iiber die Verwendung derselben in
den verschiedenen moglichen Ifillen), even-
tuelle Arbeiten.

Einziehen des gesicherten Haltes.

6. Abreiten der Feldwachen (auf etwa 1 bis
1'/, Stunden zu veranschlagen). Hiebei Be-
fehle fiir die Nacht geben. Horchposten ein-
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schieben, Verbindung markieren, damit man

iiberall hinfindet; Zuriickziehen des Gros des

3. Zgs zur Strallengabel siidl. der bei a ge-

zeichneten Briicke, — Nun erst, also nach

etwa 2 Stunden, ist der Dienst organisiert.

Ammerkung: In offenem Terrain ist der Vor-
gang ahnlich, aber natiirlich einfacher und
leichter. Die Feldwachen werden dann am besten
von einem Zge genommen, von einem zweiten
abgelost; die Abloser (vorgerufenen Tele-
phonisten) gehen mit den ersten Feldwachen,
damit sie spiter hinfinden. Die Reihenfolge der
MaBregeln ist aber dieselbe.



VI. Abholzung

beim Barackenlager Lipowica,
(Beilage 3.)

Forbemerkung: Kein Ubungsplatz; ein nur

zufallig betretbares Terrain. Es findet sich aber
meist irgendwo eine oder die andere derartige
Lokalitit.

B,

87.

Zg bei 1. — Ohne Markierer,

. Fd im Anmarsche von der Hiusergruppe

Ostl, d. Zg hat die Héhe westl. des Baracken-
lagers zu halten. Rest der eig. Komp. steht
als Reserve bei a.

Fd kann von Siiden, SO. oder Osten an-
greifen, Daher besetzt zuniichst nur etwa ein
Schwarm Lront SO,, kleine Gefechtspatr.
nach ¢ und in das Barackenlager. Rest Re-
serve.

88.

Zg in Reihen bei 2, — Markierer besetzt die

Héhe .

-"1 .

Fd hat Hohe m schwach hesetzt. Zg ist Vor-
patr, der Komp. und hat Direktion auf diese
Hohe, — Der Kompkmdt befiehlt: , Angriff
auf diese Hoéhe (m), VorpatrZg geradeaus
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auf dem Riicken, Rest der Komp. geht links
vom Zge lings der Rachel vor."

Zunichst Ausgangssituation nach Ermessen
des Zgskmdtn annehmen lassen. Alle Patr,
mit korrekten und konkreten Aufgaben.
Dann Marsch antreten. Spitze wird bei 3 an-
geschossen.  Entwicklung des Zgs in der
guten Deckung am Waldrand bei 3, richtiges
Arbeiten der Spitze und der Patr., Auf-
klarung eventuell erginzen. — Schliefilich
Angriff unter der Annahme, dali die eig.
Komp. links Dbereits eingreift.

89.

Zg bei 3. — Ohne Markierer,

. Der Zg ist beiderseits im Verbande. Die all-

gemeine Vorriickungsrichtung ist Sid. Fdl
Patr. nahe vor der Front. Der Zg hat den
Befehl, die Waldzunge zu durchstreifen,
(Vorrviickung im Dickicht,) — Annahme ent-
sprechender Tront und Formation, geord-
netes Vorgehen,

90'
Zg bei 4 noch gedeckt im Walde. — Mar-

kierer bei d.

A

B,

Fd hat die Hohe ostl. d besetzt; bei d steht
seine Flankendeckung, Eig. Komp. auf dem
Riicken 6stl, 4, Direktion SSO. im Angriffe.
Der Zg hat die fdl. Gruppe bei d zu ver-
treiben. Fdl. IFeuer sehr stark.

Der erste (iiberraschende) Sprung  gleich-
zeitig. Dann  gruppenweises Vorlaufen von



Deckung zu Deckung. (Zahlreiche Holzstole,
Gestriipp u. dgl. ausniitzen.) Die Leitung des
Zgskmdtn ausschalten, der Angriffsbefehl
(in der Deckung gegeben) muli allseits selbst-
tatig befolgt werden. In der Rachel 500%
sitdl. von 4 die Ubung einstellen. Zu dieser
Zeit mull mindestens ein Schwarm schon den
Befehl haben, auf die Hohe westl. d zu
eehen, um zu flankieren.

91.

Zg bei b, — Ohne Markierer.

. Eig. Komp, hat Hohe b, Front Siid, besetzt,

Der Zg hat die oOstlichste Hausergruppe des
Lagers zum Schutze der rechten Iflanke zu
besetzen.-

. Der Platz ist ungiinstig; derartige Aufgaben

sind aber in kultivierter Gegend gleichwohl
nicht selten. Besetzung etwa nach Skizze.
(Privatraume supponiert besetzen.) Herrich-
tungen, wo nicht durchfithrbar, nur be-
sprechen. Verwendung von Hausgeriiten, Be-
setzung der Dicher (Ausstolen von Schiell-
scharten auf diesen supponiert), Wasser-
hereitstellung ete.

Mancherlei Materialien fiir Verteidigungs-
instandsetzung, wie Fisser, Kisten, Sand-
sicke, Pfosten ete. (siehe , Brunner®) lassen
sich leicht fiir dhnliche Ubungen in den
Lagern (Kasernen) mit der Zeit ansammeln.

Diese Ubung ist fiir Gefechte in Ortlich-
keiten mit soliden Objekten wichtig.
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Zg bei 6. — Markierer bei 1 besetzt die Haihe
Front Ost erst dann, wenn die Spitze beim WH.
debouchiert. Nur das Tor nordl. von ,n" des
Wortes ,,Baracken™ ist offen.

A. Zg ist Vorpatr,, Direktion West; der Zaun
nordl, der StraBe ist eine hohe Parkmauer,
nordl. derselben marschiert in etwa gleicher
Héhe eine (supp.) Seitenhut. I'd kommt von
NW,, ist noch etwa 1 km entfernt.

B. Ungestortes Passieren des Defilés erscheint
fraglich. FEine Patr. (Schwarm) auf der
Stralle, eine durch das Lager. Rest sudl
herum auf die Hihe. Flink sein. Wenn der
Zg fehlerhafterweise ganz durch das Defilé
geht, laBt man den Markierer soweit gegen
den Ausgang vorgehen, dall er auf den noch
halb im Defilé steckenden Zg fenern kann.
— Andernfalls Angriff des Zgs siidl. um das
Lager herum.

93.

Zg bei 7. — Markierer auf m, gedeckt. Zaun
nordl. der Stralle ist Parkmauer.
A. Zg ist Tetezug einer Halbkomp., welche Vor-
patr. Direktion Lipowica ist; Spitze etwa
300% voraus, — Nordl. der Parkmauer geht
eine Seitenhut. Der HalbkompKmdt befiehlt:
LJIPdl Nachrichtendetachement in der Nahe.
Der Zg bleibt an der Strafle. 2. Zg wird
rechts abbiegen und iiber diese Hohe
(zeigt @) als rechte Seitenhut vorgehen.
B. Der Zg mull gefechtsbereit vorgehen. Spitze
darf nicht das Feuer des Zgs maskieren. Um
]
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beides zu demonstrieren, eroffnet der bis
dahin versteckte Markierer erst das Feuer,
wenn die Spitze nur mehr 50—100% von ihm
entfernt ist.

94.

Zg bei 8. — Markierer bei f, Front Ost, mit

Ausschull gegen die Waldzunge bei c.

A.

Fd im Anstiege von SW. gegen a. Eig.
Komp. geht vom Barackenlager in Gefechts-
formation, Direktion a. Der Zg hat Befehl:
. Vorriickung in gleicher Hoéhe lings des
Weges 8—f."

. Sobald die Spitze (oder Gefechstpatr.) die

Zunge c¢ passiert hat, wird sie von f ange-
schossen, Entwicklung des Zgs am Waldrand
(Placierung in sehr schiefer Front). Man
gibt bekannt, daf rechts vom Zge bereits die
Komp. am Waldrand siidl. a ins Gefecht tritt.
Kurzes Feuer, moglichst baldiger Angriff,
hiebei ist es zweckmilflig, einen Schwarm
zum Feuer zuriickzulassen. In der Rachel
sammeln und geordnet zum Sturm vorgehen,
ohne den erwihnten Schwarm zu maskieren.
Greift der Zg nicht aus der Rachel, sondern
aus der Richtung norddstl. f an, so muf} er
im Einklang mit den supp. Nachbarabtlgen
arbeiten., Man muB ihm also Anhaltspunkte
geben,

Derartige Ubungen in mannshohem, aber

losem Gestriipp bereiten auf einige Erschei-
nungen in hohen Kornfeldern, eventuell auch in
sonstigem, uniibersichtlichem Terrain (italieni-
sche Kultur) vor.
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Mehrere [Ubungen, welche bei den verschie-
denen Exerzierplitzen angefithrt sind, sollten
auch in solchem Terrain (angepalit) vorge-
nommen werden, Speziell die Ubungen, welche
das Verlingern, Verdichten, den Sturm, das Ver-
halten im ArtFeuer*), Nachfiihren der Reserven,
Vorgehen der Schwarmlinie betreffen (E-R.,
Pkt 631).

*) Hohe Kornfelder in geneigter Lage werbergen oft
nicht vor der fdl. Art., wohl aber verbergen sie nihere fdl.
Inf. Danach den Grad der Geschlossenheit und Dichte der
Linien liemessen. Lockere Sehwarmlinien, nalie Reserven gut
gedlfnet.

5*
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A.

VII. Explatz Lipowica.

(Hiezu Beilage 8.)

95.
Zg bei 9. — Markierer bei h.
Eig. Truppen auf Hohe bei & von e und h
her angegriffen. Eig. Komp. soll durch den
Wald gegen die Flanke von h vorgehen.
Kompkmdt befiehlt: , Der Zg besetzt zur un-
mittelbaren Unterstiitzung der links (auf k)
entwickelten  Abtlgn  diese  Erdaufwiirfe
(Nordostecke des Exerzierplatzes), der Rest
der Komp. greift durch den Wald an.*
Mit ,normalem” Kmdo wird der Zg zu bhreit.
Die  verschiedenartige Form der KErd-
deckungen gibt Gelegenheit zu vieler Detail-
schulung.

96.

Zg bei 10. — Ohne Markierer.,

Die Komp. steht in Kolonne, der Zg ist
3. Zg. — Line andere Komp. geht von
Norden her auf Héhe k& vor, ist aber noch
nicht dort angelangt. Der Kompkmdt be-
fiehlt: ,,Besetzung der Waldlisiére, die ersten
drei Zge Schwarmlinie.”

(Besetsung wvon Waldlisicren.) — Bei ,,10°
hat man tatsachlich von der Waldlisi¢re Aus-
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schull. Weiter links, wo der 3. Zg stehen soll,
mull man heraus und durch eine in der Rich-
tung von 10 gegen k laufende schiefe Linie
den Anschlull an die Nachbarkomp. suchen.

Fariante: Zg ist der 1. Zg und besetzt die
Waldlisiére vor sich. Die Deckung am Wald-
rand ist auszuniitzen®).

97.
Zg bei 11. — Markierer in der Baumgruppe
siidl, i, Front SO,

A. Eig. Komp. westl. # am Karrenweg, gegen
im Feuer. Zg ist Reserve im Staffel links,
soll Sturm durch Flankenfeuer unterstiitzen.

B. Der Zg mull mdglichst weit gegen e gefiithrt
werden ; zwar gedeckt, aber nahe der Riicken-
linie (ohne Umweg). Zgskmdt darf durch
sein Verhalten nicht den Seitenmarsch ver-
raten. Richtige Placierung der Schwarmlinie
beziiglich Schullrichtung und Deckung durch
die Riickenlinie (sieche Skizze zu 97 auf
Blg. 3).

8.

Zg bei 12, — Markierer bei 10,

A. Der Zg ist Vorpatr., B00* voraus; Marsch-
linie von SW. iiber 12,~10, nach Norden. Die
Spitze ist 300% wvoraus., Sonstige Sicherung
nach Ermessen, aber keine Patr. weiter weg
als 300%, — Fdl. Vorposten sind 10 km
weiter nordl. durch Kav. konstatiert.

*) Gewohnlich bleibt man weiter riickwirts im Wald-
schatten.
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3.

bei

(Aufklivung im Walde.)

Der Zg mull sofort die Erreichung der
Riickenlinie (e) anstreben; kleine fdl. Ab-
teilungen konnen nahe sein, Sobald die Spitze
die StraBle erreicht, schiefit der Markierer
(eine starke fdl. Patr, darstellend). Entwick-
lung des Zgs, Bajonett auf, Angriff (iiber 11
lange gedeckt). Zusammenwirken aller Patr.
Schliefilich *Sturm. Eine Patr. zur Beob-
achtung nach, Rest des Zgs sammeln und in
breiter Formation nach. Also etwa: Zg in ge-
offneter Linie, 100% rechts und links je eine
8—10 Mann starke Patr.,, die noch 2 Mann
auf 50* nach rechts und links senden. (For-
mation rasch und korrekt annehmen.)

99.

Zg bei 13. — Markierer (eine fdl. Patr.)
10.

. Zg ist Tetezg der Haupttruppe, die im Vor-

marsche nach NW, ist. Vorpatr. 1000%
voraus. Fd im Anmarsche von NW. noch
weit entfernt.

Sobald der Zg etwa bei n angelangt ist,
schieBit der Markierer iiberraschend. — Auch
wenn Fd weit ist, -konnen Belistigungen
durch Patr. erfolgen. Rasche Entwicklung in
die Flanke, dann Angriff. Die Entwick-
lung erfolgt leicht zu gedringt in der Eile.
1. und 4. Schwarm miissen nach vorwiirts,
bzw. riickwirts Raum geben. Die vorziig-
lichen Deckungen, die gerade dort vorhanden
sind, sind auszuniitzen, Detailschulung iiber
Schwarmplacieren.
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100.

Zg bei 14. — Markierer bei den Hiusern

sudostl. 12.

A. Eig. Komp. auf der Héhe £, Front SO., im
Kampfe. Fd erscheint bei den Hausern siidl.
13. Der Zg hat sofort die Hohe ¢ zu be-
setzen.

B. Geschlossen und gedeckt Laufschritt auf die
Hihe e, dort erst entwickeln.
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